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Dieser Drucker ist mit zwei Schnittstellen, einer parallelen Centronics- und einer seriellen Commodore-
Schnittstelle ausgestattet.

Es darf jedoch jeweils nur ein Kabel angeschiossen sein. .
Der Gebrauch eines nicht abgeschirmten Schnittstellenkabels mit diesem Drucker ist untersagt.

—— Aligemeines

—— Auspacken

Uberprifen Sie die Lieferung nach dem Auspacken des Druckers auf Vollstandigkeit:

(Bewahren Sie die Verpackung flr spatere Lagerung oder spateren Transport auf.)
* Drucker

* Papierableiter

* Farbbandkassette

* Netzkabel

" Bedienungsanleitung (diese)

" Schutz (siehe Auspackanweisungen)

—— Standortwahl

* Stellen Sie den Drucker auf eine waagerechte, ebene Flache.

* Wahlen Sie einen Platz, der gut beliftet und nicht direkter Sonneneinstrahlung, hohen Temperaturen, Feuch-
tigkeit oder Staub ausgesetzt ist. :

* Schiiefien Sie den Drucker nicht an eine Netzsteckdose an, an der auch ein Motor oder andere Geréate ange-
schlossen sind, die einen stérenden EinfluB auf die Spannungsversorgung haben kénnten.

— Installation des Papierableiters

Den Papierableiter wie in der Abbildung gezeigt in die Lécher des Gehauses einsetzen.

Papierableiter







—— Einspannen des Papiers

Der Drucker kann Endlospapier mit einer Breite zwischen 241 mm und 254 mm sowie Einzelblatter mit einer
Breite zwischen 102 mm und 254 mm verarbeiten.

Endlospapier
(1) Die Schallschutzabdeckung abnehmen.
(2) Den Papierlésehebel in die vordere Stellung bringen.
(3) Den Papierhaltestangenhebel nach vorne ziehen.
{(4) Den Papierableiter nach vorne ziehen.
(5) Die Verriegelungshebel fur die beiden Traktoren nach hinten driicken und die Traktoren jeweils zur auBer-
sten linken und rechten Position schieben.
(6) Das Endlospapier zwischen der oberen Platte und der Papierauflage einfuhren.
{(7) Die Traktoren so zurlickschieben, daB die Papierfihrungen (an den Traktoren) leicht an beiden Seiten des
Papiers anliegen, und sicherstellen, daB das Papier auf der Oberseite der Fihrungsoberfiache anliegt.
{8) Die Traktorverriegelungshebel wieder in ihre urspringliche Stellung zuriickziehen.
(9) Eine der Vertiefungen zwischen den Transportstacheln auf die Vertiefung im Traktorseitenrahmen ausrich-
ten. (Siehe vergraBerte Zeichnung.) '
{10) Das Endlospapier bis zum Anschlag einfihren. :
{11) Den Papierlosehebel in seine urspringliche Stellung zurtickdriicken.
(12) Das Papier weiter einfilhren, indem der Walzendrehknopf im Uhrzeigersinn gedreht wird.
{13) Nachdem das Papier unter den Halterollen durchgefthrt wurde, den Papierhaltestangenhebel zuriick-
dricken, so daB die Rollen am Papier anliegen. '
(14) Die Schallschutzabdeckung wieder anbringen.
(15) Die Walze drehen, bis das Papier aus der Schallschutzabdeckung hervortritt.

Schallschutzabdeckung

Schnittstellendeckel

T .
raktorverriegelungshebel Papierableiter

Traktorunterseite )
Papierfiihrung
Traktorrahmen Papieridsehebel
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Papierhaltestangenhebel
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Einzelblitter

{1) Den Papierlésehebel nach vorne ziehen.

{2) Das Papier, wie in der Abbildung unten gezeigt, bis zum Anschlag einsetzen.

(3) Den Papierlosehebel auf die Andruckposition stellen,

{4) Durch Ziehen des Papierhaltestangenhebels in Position @ wird die Paplerhaltestange angehaben. Wird der
Hebel weiter zu Position @ gezogen, lauft das Schreibwerk zur Mitte der Schreibwalze, die sich automatisch
dreht, um das Papier einzuziehen. Vor Beginn des Druckvorgangs lauft das Schreibwerk wieder zu seiner
Ausgangsposition zurick.

Das Papier kann auch manuell durch Drehen des Walzendrehknopfs eingezogen werden.

(5) Den Papierlosehebel in die Traktorposition (geldst) bringen, um das Papier auszurichten. Dann den Hebel
wieder in Andruckstellung und das Papier in die gewlnschte Ausgangsposition bringen.

{8) Nun kann mit dem Drucken begonnen werden.

Papier

Papieriésehebel

-—- Einstellen des Druckkopfabstands

Der Abstand zwischen Druckkopf und Schreibwalze ist einstellbar, um Papier verschiedener Dicken verarbei-

ten zu kénnen, oder die gedruckten Zeichen heller oder dunkler zu machen.

* Der Abstand wird mit dem Einstellnebel an der linken Seite des Druckers reguliert.

* Wenn der Hebel ganz zurlckgedrickt wird, ist der Abstand am kleinsten, und das Druckbild erscheint am
dunkelsten. In der vordersten Position des Hebels ist der Abstand am gréBten.

* Fir normales Schreibpapier (Einzelblatt, 0,07 bis 0,1 mm Dicke) kann der Hebelin seiner Normalposition (hintere

Stellung) belassen werden. Wird mehr als ein Blatt Papier (Durchschiagsatz) verwendet, den Hebel nach vor-
ne ziehen, um den Abstand zu vergroBern.

* Ein Abstand von 0,4 mm zwischen Druckkopf und Papier ist empfehlenswert. Experimentieren Sie mit ver-
schiedenen Einstellungen, um das beste Druckresultat fur den jeweiligen Fall zu erhalten.

Normalposition
Einstellhsbel

VORWARTS



Selbsttest

Mit der eingebauten Selbsttestfunktion kann der Drucker Gberprift werden, bevor er mit dem Computer ver-
bunden wird. Fuhren Sie diesen Test durch, wenn Sie sich davon Gberzeugen wollen; daB der Drucker einwandfrei
arbeitet.

(1) Uberpriifen, ob eine Farbbandkassette eingelegtist, das Farbband richtig sitzt, und Papier eingespannt st.
(2) Die LF-Taste {Zeilenschaltung) gedrickt halten und den Netzschalter einschalten.

Ananan

3 POWER (==

N 2=

ON-/OFF-Line- Zeilenschalttaste Formularvorschubtaste Schénschrifttaste
Umschalter

2 ALARM

H‘ier ginschalten.
Bedientastenfeld —_—

(3) Ausdruck in Konzept-Betriebsart (Draft):

VIRELL () R+, ~, JOL12T456789: 3 =27@ABCDEFGHI JELMNOFRORSTUVWXYZEN]™ " abcdefghi jkl
ITUNEELL T () e+~ JOL2T456789: ;’=>?@QBCDEFBHIJKLMNGPGRSTUVNXYZE\]ﬁ_‘abcdefghijklm
CHELLT () R+~ SOLIRTAVETBY: 5 = TEARCDEFSHI JELMNOFDRETUVKWXYZEN T~ ® abcdef ghijklmn
FEVL ) #r, -, /0123456789 5 < =TEABCDEFGHIJELMNOFORS TUVHXYZLN]"_ " abocdefghi jklmno
FAE T () %+~ JOL2Z4847B: 1 < = 7EABCDEFGHIJELMNOFORSTUVWXYZ LN I _ " abcdefghi jklanop
Kl () wr — f0123446?89-;’*}?@ABLDEFGHIJKLMNDPQRSTUUNXYZE\}“ ‘abcdefghl jklmnopg
£ (Y w+, = /OL2ZA5LT7EF: ; (= 27@ABCDEFGHT JELMNOPORSTUVMYYZ LN 1" _ ' abcdefghi jklmnopgr
‘t>i+,—./0123456789=;{=}?@nBCDEFGHIJKLMNDPQRSTUVNKYZE\]“_'abcdefghijklmnopqrs
() %+, —, /01234546789 3 T=>7@ABCDEFGHIJKLMNOFPORSTUVWXYZ LN ] abecdefghi jkl mnopqgrst
J*+,—./0123456789:;{=‘?@ﬂBCDEFGHIJKLHNUPQRSTUVNXYZ[\]“w‘abcdafghijklmnnpqrstu
*1 -, /OLI2T456789: ; T=27@ABCDEFGHIJKLMNOFQRSTUVRXYZ (NI _ ' abcdefghi jklmnopgrstuy
+,-. /0123456789 ,a—3?@RBCDEFBHIJKLHNDPQRSTUVNXYZE{J“_‘abcdefghijklmnupqrstuvw

(4) Zum Selbsttest in Schonschrift-Betriebsart (NLQ = Near Letter Quality) die Formularvorschubtasle {FF) ge-
drlckt halten und den Netzschalter einschalten.
(5) Ausdruck in NLQ-Betriebsart:

PUHSER’ () x+, - /0123458789 ; <=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ(\]"_‘abedefghi jkl
EURS%E’ ()k+,-. /0123456789 ; <=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUYWXYZ[\]1"_‘*abcdefghijklm
“HS%&’ () x+,~ /0123456789 ; <=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]"_‘'abcdefghijklmn
#B%&’ () *x+, -, /0123456789 ; <=>?@ABCDEFCGHIJKLMNOPQRSTUYWXYZ(\ ] _‘abedefghijklmno
SX&’ () *+,- /0123456788: ; <=>7?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ(\] " _"abcdefghijklmnop
%&'()*+,- /0123456789: ; <=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]"_‘abcdefghijklmnopq
&' ()y*x+,- /0123456789 ; <=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ{\1"_'abcdefghijklmnopqr
‘()%+,-, /0123456789: ; <=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUYWXYZ({\]"_'abcdefghijklimnopqrs
()*+,- /0123456789 ;<=>7?@ABCDEFCGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]1"_‘'abcdefghijklmnopqgrst
)%+, - /0123456789: ;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ{\]"_*abcdefghi jklmnopqrstu
x+,- . /0123456789 ; <=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVYWXYZ[\]"_‘abcdefghi jklmnopgrstuv
+,-./0123456789: ; <=>?7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ(\]"_'abcdefghijklmnopqrstuvw

(6) Um den Selbsttest zu beenden, den Drucker einfach ausschalten oder die SEL-Taste (ON-/OFF-Line-
Umschalter} driicken.
Hinweis:
Um wahrend des Druckens von Draft auf NLQ umzuschalien, die NLQ-Taste betatigen. Um wieder auf Draft
zurlickzuschalten, die NLQ-Taste etwa 5 Sekunden lang gedriickt halten.



—— Dateniibertragung zwischen Computer und Drucker

Die Dateniibertragung zwischen Ihrem Computer und diesem Drucker erfolgt Gber Schnittstellen, die auch als
“Interface’’ bezeichnet werden, an Computer und Drucker. Dieser Drucker ist mit zwei Schnittstellen ausgestattet,
einer parallelen Centronics-Schnittstelle und einer seriefien Commodore-Schnittstelle.
Die parallele Centronics-Schnittstelle erlaubt den AnschluB des Druckers an Computer mit einer derartigen Schnitt- -
- stelle, die serielle Commodore-Schnittstelle gestattet den AnschluB an Commodore-Computer. .

* Commodore ist das eingetragene Warenzeichen der Commodore Business Machines Inc.

—— AnschluB an einen Computer mit einer Parallel-Schnittstelle —

Beziiglich serieller Commodore-Schnittstelle siehe Seite 33.

——DIP-Schalter

Zum Betrieb des Druckers muB jeder der DIP-Schalter entweder auf die Stellung “ON" oder auf die Stellung
“OFF" gestellt sein. Ein DIP-Schaltersatz befindet sich unter dem SchiebeverschiuB links vom Bedientasten-

feld, ein weiterer Satz auf der Hauptleiterplatte.
DIP-Schalter (neben dem Bedientastenfeld)

{1) Schalter8 und 8 missen fir eine parallele Schnittstelle stets auf “OFF"" gestelit sein. Bezlglich anderer Ein-

steliungen in nachstehender Tabelle siehe Computer-Handbuch.

FEPPPIT

7 7 & Nr.| Funktion OFF ON
1 |Daten & Bit 7 Bit
2 | Papierendesensor Aktiviert -Nicht aktiviert
= | 3 |Schreibwerkrickiauf =1 MNur CR CR + LF
4 | RAM-Wahl Download | Eingabeputier
5 | Null mit Schragstrich o %4
6 |Befehlssatz Epson Commodore
— — 7 | Ger&tenummer 4 : &
J=5: Cororo 8 | Schnitstelle Parallel Seriel

*1 Schreibwerkriickiauf

Nur CR: Diese Einstellung wird fir IBM PCs und Kompatible (wie z.8. Tandy TRS-80 Modell 1000, 1200 und
1300}, Apple- und Osborne-Computer verwendet. Die Einstellung bedeutet, daB der Drucker bei Empfang des
Schreibwerkriicklauf-Codes (CR) vom Computer nur einen Schreibwerkriickiauf ausfihrt. Wenn far die oben
aufgefhrten Computer die CR + LF-Einstellung gewahit wird, verdoppelt sich der Zeilenabstand, da diese Com-

puter mit dem CR-Code stets einen LF-Code (Zeilenvorschub) aussenden.

CR + LF: Diese Einstellung wird fur die Computer Tandy TR-80 Modell 1, 2, 3, 4, 100, 102 und 200, Commo-
dore 64 und 128 sowie Atari 800 und 1200 verwendet. Bei dieser Einstellung wird der Drucker dazu veraniaft,
das Papier nach Empfang eines Schreibwerkriicklauf-Codes um eine Zeile vorzuschieben, da diese Computer
nur einen CR-Code aussenden. Wenn flr die soeben genannten Computer die **Nur CR"-Einstellung gewahit

wird, werden alle Zeilen Gbereinander gedruckt.



DIP-Schaiter (luI Hauptleiterplatte)

Diese DIP-Schalter dienen zur Wah! des gewunschten Zeichensatzes und der Papierldnge. Vor dem Versand
wurden diese DIP-Schalter vom Werk auf den USA-Zeichensatz und auf eine Papierlange von 279 mm einge-
stellt. Wenn Sie diese Einstellungen nicht &ndern wollen, kénnen Sie diesen Abschnitt iberspringen.

Den Schnittstellendeckel wie in der Abbildung unten gezeigt, entfernen, um dse DIP-Schalter auf der Hauptlei-
terplatte einstellen zu kénnen.

.

Hauplle'rlerplaﬂc\a DIP-Schalter
LY
Schnittstellendeckel
E]O ] 00
]
—

Durch entsprechende DIP-Schaiter-Einstellkombination kann der Zeichensatz eines Landes geméﬁ folgender
Tabelle gewahit werden.

Land SW-1 | SW-2 | SW-3
USA OFF OFF OFF
Frankreich ON OFF OFF
Deutschland QFF ON OFF
UK. ON ON OFF
Danemark 1- OFF OFF ON
Schweden ON OFF ON -
ltalien OFF | ON ON
Spanien ON ON ON

Fur 304 mm ianges Papier muB der DIP-Schalter 4 auf “ON" gestellt werden. (“OFF"-Position stellt die Papier-
Iange auf 279 mm ein.)

(2) Inr Drucker wurde ohne DruckeranschluBkabel versandt. Sie miissen ein entsprechendes Kabel bei Ihrem
Computer-Handler oder Fachgeschaft erwerben.

(3) Vor dem AnschluB sicherstellen, daB Drucker und Computer ausgeschaltet sind.

(4) Das erworbene Parallelkabel an den langlichen Steckverbinder an der Ruckseite des Druckers anschlieRen,
(Siehe untenstehende Abbildung.)

Serieller Commodore-Anschluf -

- Drahtkiammern

(5) Die beiden Drahtklammern an beiden Seiten des Parallel-Anschlusses gegen die Seiten des Kabefsteckers
drucken, bis sie einrasten.
(6) Den anderen Stecker des Parallelkabels am Computer anschl;eﬁen (Siehe Computer- Handbuch )



-—— Bedientastenfeld

Die am Bedientastenfeld zusammengefaﬁlen Bedienelemente des Druckers zeigen den gegenwéttigen Betnebs—
zustand des Druckers an und gestatten die Auswahl der einzelnen Funktionen,

ON-/OFF-Line-Anzeige Schénschriftanzeige
Betriebsanzeige {3 pOWER D
SEL [LF- | h NLQ
Alarmanzeige ——&3 ALARM L )
ON-/OFF-Line- Zeilenschalttaste Schonschrifttaste
Umschalter Formularvorschubtaste

Anzeigelampen

POWER: Leuchtet auf, wenn der Drucker eingeschaltet ist.
ALARM: Leuchtet auf, wenn der Papiervorrat zu Ende geht, oder eine Funktionsstérung vortiegt.

SEL (Select): Leuchtet, wenn der Drucker zum Empfang von Daten bereit ist (ON Line) und erlischt, wenn der
Drucker nicht empfangsbereit (OFF-Line) ist.

NLQ: Leuchtet, wenn der Drucker auf die Schonschriftbetriebsart gestellt ist.

Tasten

SEL-Taste: Nur in der ON-Line-Betriebsart kann der Drucker die vom Computer empfangenen Daten aus-
drucken. Zur Aktivierung der Zeilenschaltungs- und Formularvorschubsfunktion hingegen muB der Drucker auf
OFF-Line geschaltet sein. Durch Betatigung der SEL-Taste kann zwischen den Betriebsarten ““ON-Line”’ und
“QFF-Line" hin- und hergeschaltet werden. Durch Drlcken dieser Taste wird auch der Selbsttest beendet.
LF-Taste (Line feed): Durch Betétigung dieser Taste bei auf "OFF-Line'’ geschaltetem Drucker wird das Pa-
pier um eine Zeile vorgeschoben. Durch Gedrlckthalten dieser Taste wird das Papier kontinuierlich vorwarts
fransportiert.

FF-Taste (Form feed): Durch Betatigung dieser Taste bei auf “OFF-Line" geschaltetem Drucker wn'd das Pa-
pier bis zur Oberkante der nachsten Seite vorgeschoben. Durch Gedriickthalten der Taste wird das Papier kon- -
tinuierlich vorwérts transportiert, d.h. der Formularvorschub fortgesetzt.

NLQ-Taste: Durch Dricken dieser Taste wird zwischen den Betriebsarten ““Near Letter Oualfty" {Schonschrift)
und "Draft” (Konzept) hin- und hergeschaltet.

——Drucken

Sobald der Drucker richtig angeschiossen ist, kénnen Sie mit dem Drucken beginnen,

Grundsatzlich kann der Drucker auf zweierlei Weise verwendet werden:

* Mithandelsublichen Software-Paketen kénnen alle moglichen Arten von Informationen ausgedruckt werden:
Briefe, Berichte, Haushaltsplane, Terminptane usw. Allgemeine Informationen zum Ausdrucken von Daten
mit Software-Programmen sowie Tips zur vollen Nutzung der Méglichkeiten des Druckers folgen.

* Ausdrucke kénnen auch durch eigene Programmierung ieicht gesteuert werden. Verschiedene Programmier-
merkmale werden beschrieben und Beispielprogramme angefiihrt.



——— Drucken mit Software-Paketen

Wahrscheinlich werden Sie zum Ausdrucken ein Software-Paket wie z.B. ein Textverarbeitungs- oder ein Ta-
bellenkalkulationsprogramm verwenden. Software-Programme gibt es auch fir viele andere Bereiche, wie z.B.
computerunterstitztes Konstruieren und Entwerfen, Buchhaltung, Aktienanalyseprogramme, um nur einige An-
wendungsgebiete zu nennen. Die meisten Programme, die Daten am Bildschirmdarstellen, kénnen diese auch
auf Papier ausdrucken, :

Der erste und wichtigste Schrittist, DIE MIT DEM SOFTWARE-PROGRAMM MITGELIEFERTE BEDIENUNGS-
ANLEITUNG AUFMERKSAM ZU LESEN!

Diese Programm-Bedienungsanleitungen enthalten in der Regel auch Informationen zum Drucken. Lesen Sie
die relevanten Abschnitte aufmerksam durch.

Bei den meisten Software-Paketen muf der verwendete Drucker dem Programm bekanntgegeben werden, um
drucken zu konnen. Dies erfolgt durch Waht eines Unterprogramms, auch *‘Druckertreiber’” (“Driver”) genannt,
wodurch die Software auf den Drucker abgestimmt wird. Fast alle Software-Pakete enthalten einen oder meh-
rere Druckertreiber fur Epson-Drucker wegen inrer Popularitat und standardisierten Druckbefehle. Aus diesem
Grund wurde dieser Drucker Epson-kompatibel konzipiert. (Mehr als jeder andere Epson-Drucker ist dieser
Drucker mit dem Epson FX85 kompatibel.) AuBerdem sind fast alle Programme die keinen eigenen Drucker-
treiber verwenden, mit Epson-Druckern kompatibet.

* Epson ist das eingetragene Warenzeichen der Epson Inc.

Bei einigen Software-Paketen erhalten Sie zum Drucken eine Befehistabelle (*‘Menu") und bei anderen drucken
Sie eine Datei, die Sie gerade bearbeiten, einfach aus, indem Sie einige Befehle eingeben. Bei einigen Software-
Paketen muB ein Drucker-Treiberprogramm eingerichiet werden, welches das Programm an den betreffenden
Drucker anpaft.

Gebrauch der Druckfunktionen -

Spezielle Befehle steuern die Funktionen des Druckers, wie z.B. Andern der ZeichengroBe, Unterstreichen usw.

Wie der Computer diese Befehle zum Drucker sendet, hangt vom jeweiligen Software-Paket ab.

Befehle werden in der Regel durch eine Kombination der folgenden Methoden gehandhabt:

* Separate Dateien (sogenannte “Treiber”', wie oben erfautert) weisen Codes bestimmten Tasten zu. Das Software-
Paket enthalt normalerweise Dateien fir verschiedene Drucker. Diese gebrauchsfertigen Dateien konnen ei-
genen Bedurfnissen angepaBt werden. Sie kénnen auch |hre eigenen Druckertreiber erstellen,

* Eine Befehisliste kann bestimmien Tasten zugewiesen werden. Die Liste kann in jede Textdatei eingefiigt werden.

* Vor und nach den Befehlen an der Stelle in der Datei, an der ein Druckmerkmal verwendet werden sofl, gibt
man eine bestimmte Tastenfolge ein.

* Bei Erteilen des Befehls zum Drucken einer Textdatei kdnnen wahlweise Befehle hinzugefigt werden. Diese
Option kann dazu verwendet werden, den Druckstil fur ein ganzes Dokument zu Andern.

Einzelheiten lesen Sie bitte in der Anleitung fiir das Anwenderprogramm nach.

Was sind Codes?

Der ganze Informationsaustausch zwischen Computer und Drucker beruht auf einem ""ASCII" genannten Co-
diersystem. (ASCII ist die Abkiirzung fur *American Standard Code for Information Interchange”.) ASCIl um-
faBt Codes zur Steuerung des Druckers und solche fir Buchstaben, Ziffern und Symbole.’

Es ist zu beachten, daB Anwenderprogramme nicht immer alle Mdglichkeiten des Druckers nutzen. Es kann
zum Beispiel sein, daB ein gewisses Merkmal in der Mitte einer Zeile nicht ein- und ausgeschaltet werden kann,
oder daf nur die ganze Datei mit einem bestimmten Merkmal gedruckt werden kann.

—— Schreiben eigener Programme

Zusatzlich zur Moglichkeit, den Druck mit k&uflich erworbener Software durchzufiihren, kénnen Sie auch lhre
eigenen Programme schreiben und alle Moglichkeiten, die der Drucker Ihnen bietet, direkt steuern. Viele Com:-
puteranwender verzichten auf eigene Programmierung. Wenn Sie nicht die Absicht haben, selbst Programme
zu schreiben, kénnen Sie diesen Abschnitt vorerst Uberspringen. Eine spatere Bezugnahme kann erforderlich
werden, wenn Sie Ihre eigenen Programme schreiben wollen oder wenn Sie Software erworben haben, beider
die Drucker-Codes eingegeben werden mussen.

Es folgen einige Beispiele fur den Gebrauch der Druckfunktionen mit BASIC, der zum Programmieren von
Personal-Computern am haufigsten verwendeten Computersprache. Leider gibt es viele BASIC-Dialekte. Die
Programme in diesem Handbuch basieren auf einer der bekanntesten BASIC-Versionen, Microsoft BASIC. Dieses
Kapitel enthalt verschiedene Druckfunktionen, Beispielprogramme und Probeausdrucke.

* Microsoft ist das eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.
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Ein Profi-Programmierer brauchen Sie zwar nichtzu sein, aber ein biBchen soliten Sie doch vom Programmie-
ren verstehen. Wenn Sie noch Uberhaupt keine Erfabrung haben, dann soliten Sie den folgenden Abschnitt lesen.
Geben Sie Beispielprogramme {in diesem Handbuch oder von anderen Quellen} genau wie angegeben ein-
schlieBlich aller Leerstellen und Trennzeichen, insbesondere Strichpunkte, ein. Dricken Sie die Eingabetaste
{manchmal mit Return oder Enter bezeichnet) am Ende jeder Zeile. Nur ein einziger Fehler kann das Programm
schon nutzlos machen. Bei einem Fehler die ganze Zeile einschlieBlich der Zellennummer erneut eingeben. Da-
durch wird die alte Zeile durch die neue Zeile ersefzt. Nachdem Sie alle Zeilen eingegeben haben, tippen Sie
“RUN" und dricken Sie die Eingabetaste, um das Programm ausflhren zu lassen. Wenn Sie ein Programm
geandert haben und das Programm am Schirm anzeigen lassen wollen, tippen Sie “'LIST” und driicken Sie dann
die Eingabetaste. Wenn Sie ein Programm abgeschlossen haben und ein anderes starten wollen, tippen Sie
“NEW'" und dricken Sie die Eingabetaste.

Genaueres zur Programmierung sollten Sie Ihrem Computer-Anwender-Handbuch oder dem Programmierer-
Referenz-Handbuch entnehmen. Auerdem gibt es eine Vielzahl von BASIC-Lehrblchern.

Die Beispielprogramme dieses Handbuchs sind fir Computer der IBM PC-Famillie und Kompatible, Tandy-, Atari-
und Osborne-Computer geeignet.

Eir Apple lle- und Il + -Computer muB zuerst der Kommunikationskanal zum Drucker durch Eingabe von PR# 1
gedffnet werden (wobel das Interface Port # 1 sein muB) und anstelle des Befehls: LPRINT der Befehl PRINT
verwendet werden. Nach Beendigung PR# 0 eingeben, um den Kanal zum Drucker zu schiieBen.

Mit Steuerbefehlen kdnnen die verschiedensten Spezialeffekte wie z.B. Unterstreichung, Fettdruck und Breit-
schrift bewirkt sowie Schriftart, Zellenabstand, Seitenlange usw. vorgegeben werden. Unmittelbar nach der Stelle
des eingegebenen Steuerbefehis wird dieser wirksam. Einige dieser Sondereffekte werden durch andere Steu-
erbefehle geldscht, wahrend andere Effekte wiederum automatisch aufgehoben werden. Samtliche Spezialet-
fekie werden durch Ausschalten des Druckers abgestelit.

Sie werden feststellen, daB Steuerbefehle haufig Kombinationen von CHR$-Befehlen enthalten, welche Sequenzen
genanntwerden. Bei solchen Seguenzen ist CHR$(27) normalerweise der erste Befehl, welcher ESCape-Code
genannt wird. An diesem Code erkennt der Drucker daB er die nachfolgenden Befehle als Teil einer Anwei-
sung zu interpretieren hat.

Viele der im folgenden erl&uterten Sequenzen enthalten die Zeichenkette “CHR$(n)"". In diesem Fall muB das
“n’* durch eine Zahl ersetzt werden, um den gewUnschten Spezialeffekt zu erzielen, z.B. CHR$(1). (Anstatt in
diesem Fall CHR$(1) einzugeben, ist es auch méglich, nur den Wert in Anfuhrungszeichen singeschiossen ein-
zugeben; z.8.''1")

Nehmen Sie nun thr BASIC-Handbuch zur Hand, damit Sie mit dieser Sprache vertraut werden. Experimentie-
ren Sie mit den Beispielprogrammen!

——— Schriftteilung
Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Pica (10 CP) CHR$(27);"P"" oder CHR$(&H18B);"P”
Elite (12 CPI) CHR$(27);"M" oder CHR$(&H1B);"M"
Breitschrift : CHR$(14) oder CHR$(&HE)
Breitschrift : CHR$(27):CHR$(14) oder CHR$(&H 1B): CHR$(&HE)
Breitschrift ein/aus CHR$(27);“W'":CHR$(n) oder CHR$(&H 1B);""W"":CHRS(n)
Breitschrift aus CHR$(20) oder CHR$(&H14)
Schmalschrift CHR$(15) oder CHR$(&HF)
Schmalschrift . CHR$(27),CHR3$(15) oder CHR${&H1B);CHR$(&HF)
Schmalschrift aus CHR$(18) oder CHR${&H12)

Ihr Drucker schreibt normalerweise in der Schriftart Pica mit 10 Zeichen pro Zoll (10 CPl). Mit derh entsprechen-
den Steuerbefehl gemaB obiger Tabelle kann Elite (12 CPI}, Schmalschrift Pica (17,1 CPI), Schmalschrift Elite
{20 CPI) oder Breitschrift (5 CPI fur Pica, 6 CPI fir Elite, 8,5 CPI fur Schmalschrift Pica und 10-CPI fir Schmal-
schrift Elite) gewahlt werden. Zum Abstellen der Schmalschrift- oder Breitschrift-Betriebsarten die entsprechen-
den Steuerbefehle verwenden.

Ein Beispielprogramm:

10 LFRINT CHR¥(27)3"P":"FICA PRINTING"

20 LFRINT CHR#(Q?);“N“;“ELITE FRINTING":

IO LFRINT CHR#(Z7);"F":; "  EACK TO NORMAL"

A0 LFRINT CHR¥(14) ; 'EXPQNDED FRINTING"

O LFRINT CHR$(2?)_ WUICHRY (1) 1 "EXFANDED PRINTINF WITHOUT aUTOMATIC CANCEL"
&0 LEFRINT CHRE(Z7) 3 "W"; CHREF(0) ; "CANCEL EXFANDED,BACE T0O NORMAL"

O LPRIMT CHRF (15) 1 "CONDENSED PRINTING!; :

80 LPRINT CHRE(18) ;" CANCEL CONDENSED,BACE 11 NMORMAL"



Probe-Ausdruck i

PECA FRINTING

ELITE PRINTING HBACE T0O NORMAL

EXFAaNDEID FHRLIMNT NG

EXFAaNMDED FRINMNTING WILITHOUYT AUTOMAS T ILIC Candis
=L -

CANCEL EXFANDED,BACE T0O NORMAL

CONDENSED PRINTING CANCEL CONDENSED, BACE 10 NORMAL

—— Hervorhebung von Textteilen
Funktion Befehl: (dezimal oder he:
Fettdruck ein CHR$(27);"E"" oder CHR$(&H1B);“E"
Fettdruck aus CHR$(27);"F"" oder CHR$(&H1B);""F"
Doppeldruck ein CHR$(27);“G" oder CHR${&H1B);"'G"”
Doppeldruck aus CHR$(27);"H"" oder CHR$(&H18B);"H"

Fett- und Doppeldruck geben dem Schriftbild ein dunkleres und betonteres Aussehen, das angebracht ist, wenn
ein Textteil hervorgehoben werden soll. Jedes Zeichen wird zweimal gedruckt, wobei das als zweites gedruck-
te Zeichen geringflgig gegentber dem ersten versetzt wird.

Bei Fettdruck wird jedes Zeichen einmal gedruckt und dann noch einmal, teicht nach rechts verschoben.,
Bei Doppeldruck wird jedes Zeichen einmal gedruckt und dann noch einmal, nachdem das Papier leicht ver-
schoben wurde.

Zum Abstellen dieser Betriebsarten den entsprechenden Steuerbefehl verwenden.

Programm

10 LFRINT CHR$(27); "EY; "EMFHASIZED FRINTING" ; :

20 LFRINT CHRE(27)3"F";"  CANCEL EMPHASIZED,BACE TO NORMAL™

I0 LPRINT

40 LPRINT CHR#(27);"G"; "DOUBLE~STRIKE PRINTING":

SO LFRINT CHRE(27);"H";" CANCEL DOUBLE-STRIKE,BACE TO NORMAL®
Ausdruck

EMPHASIZED PRINTING CANCEL EMFHASIZED,BACK TO NOKMAL

DOUBLE-STRIKE PRINTING UCANCEL DOUBLE-STRIKE,BACE TO NORMAL

Hoch-/Tiefstellung
Funktion Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Hoch-/Tiefstellung ein CHR$(27})."S",CHR$(n) oder CHR$(&H1B);"*S";CHRS(n)
Hoch-/Tiefstellung aus CHRS$(27),"T” oder CHR$(&H18);" T

Bei Hoch- und Tiefstellungen handelt es sich um kleine Buchstaben und Zahlen, die in erster Linie zum Schrei-
ben von Formeln und Gleichungen verwendet werden.

Schriftzeichen in Hochstellung werden etwas héher, Schriftzeichen in Tiefstellung etwas niedriger als normale
Schriftzeichen geschrieben.

Hochstellung wird mit CHR$(0) oder einfach "“0™ gewahlt.

Tiefstellung wird mit CHR$(1) oder einfach “1" gewahit. >

Programm

10 LPRINT CHRF(27):1"S";CHRE(O)

20 LPRINT "SELECT SUFERSCRIPT FRINTING MODE 1234";

O LFRINT CHR#(27):;"T";" CANCEL SUFERSCRIPT,BACK TO NORMAL®
40 LFPRINT

S LPRINT CHR$(27): "SY:CHR® (1) ;

60 LFRINT "SELECT SUBSCRIPT PRINTING MODE 1234";

70 LPRINT CHR#(27);"T";" CANCEL SUBSCRIFT,EACK TO NORMAL"

Ausdruck

WELSCT SURLERRCIRIET PRINTING mope 1334 CANCEL SUPERSCRIFT,BACK TO NORMAL

LS ECT BUBGCRIST erInTING MOoDE iz3ze CANCEL SUBSCRIFT,BACK TO NORMAL
11
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—— Unterstreichen

Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)

Unterstreichen einfaus CHR$(27);"*-"";:CHR$(n) oder
CHR$(&H1B);"“-"";CHR$(n)

Um Textteile zu unterstreichen, muB dem Drucker angegeben werden, wo der Unterstreichungsvorgang be-
ginnen und enden soll. CHR$(1) oder einfach **1"" aktiviert “Unterstreichen’ fiir alle folgenden Zeichen, CHR$(0)
oder einfach “0"” beendet das Unterstreichen wieder.

Programm

10 LPRINT "NORMAL PRINTING"

20 LFRINT

IO OLPRINT CHR$ (27) 5 "~": CHRE (1) : "ALL UNDERLINE FRINTING";
40 LPRINT CHR# (27);"-";CHR# (D) ;"  BACKE T3 NORMAL"
Ausdruck

NORMAL FRINTING

ALL UNDERL INE PRINTIMNG BRACE TO NORMAL

——— Schriftart
Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Hauptwahi CHR$(27);"1":.CHR$(n) oder CHR$(&H1B);"I"";CHR$(n)
Kursivschrift ein CHR$(27);'4”" oder CHR$(&H1B);*4"
Kursivschrift aus CHR$(27);"5" oder CHR$(&H1B);"*5"
Proportionalschrift ein/aus CHR$(27);"p";,CHRS%(n) oder CHR$(&H1B);"p’";CHRE(n)
Wahl eines Landeszeichensatzes CHR$(27);'R™";CHR$(n} oder CHR$(&H1B);"R"";CHR$(n)
Schanschrift (NLQ) - CHR$(27);"x"":.CHR$(n) oder CHR$&H1B);"'x";CHR$(n)
{1) Hauptwahl

Mit Hauptwahl kann die gewtinschte Schriftteilung und Schriftart vorgegeben werden. Die folgenden Schrif-
teinstellungen kdnnen durch Setzen des entsprechenden Wertes fir n gewahlt werden.

Pica 0
Elite : 1

" Proportionalschrift 2
Schmalschrift 4
Fettdruck 8
Doppeldruck 16
Breitschrift 32
Kursivschrift 64
Unterstreichen 128

AuBerdem kénnen Schriftteilungen und Schriftarten durch Addieren der entsprechenden Werte und Setzen der
erhaltenen Summe fur n kombiniert werden, wie im folgenden Beispiel gezeigt:

Pica o]
Breitschrift 32
Unterstreichen 128

160

Programm

10 LFRINT “NORMAL FRINTING"
20 LFRINT CHR¥(27): " ":CHR$ (140} ¢
30 LPRINT "MASTER SELECT (UMDERLINE+EXFANDED +FICA)

Ausdruck
NORMAL FRINTING

- T <L INE+EXPFEanNND -+ =)



(2) Kursivschrift
Wie beim Unterstreichen muB angegeben werden, wo die Kursivschrift beginnen und enden soll.

Programm

10 LFRINT “"ITALIC mMODE"
2 LPRINT CHRE(27) ;4%
30 FOR I=335 TN 12%

40 LFRINT CHR$ (1) ;

S0 NEXT

& LFRINT

70 FOR N=141 TO 254

80, LFRINT CHR#$ (N);

90 NEXT

95 LPRINT

Lo0 LERINT CHR3(27) ;5"
110 FOR I[=33 TO 1%

123 LERINT CHRstIJ;

LZ0 NEXT

140 END

Ausdruck

IVALIC MODE :

TEREAK T Cha = 01234067592 U FIPBABCDEFGHI TN LHNGPORSTUVHRYZLN T _ " abedetghifklmnop
qrstuvmxyz{f} s :

FUREUR VxS OTD3RGETEI: I PRABCDEF GHIJKLHNOPORSTUVHXYZEN T " abcderghi jklmnop
yrifuvmxy sl 3

PUHELL T () e = SOLDI4NETET: 4 =T @ABCDEFGH L JHLMNOFORSTUVWXYZEN 17 _ " abedefghi jklmnap
gratuvesyz Ol .

(3) Proportionalschrift
in Proportionaischrift wird die Breite der einzelnen Zeichen berlcksichtigt. Der Buchstabe I ist zum Bei-
spiel nicht so breit wie der Buchstabe “‘w'’, deshalb wird dem Buchstaben 1" auch weniger Platz zugewiesen.
Mit 1 oder 49 wird Proportionalschrift gewahit, mit O oder 48 wird sie wieder aufgehoben.

Programm

10 LPRINT CHR$(27);"p";CHR$(1);
20 LFRINT "fFROPORTIONAL MODE™:

IO LFRINT CHR¥(27);"p"; CHRE (0) 3
40 LLFRINT * CANCEL FPROFURTIONAL,BACK TO NORMAL®
Ausdruck

PROPORTIONAL MODE CANCEL FROFORTIONAL ,BACK TO NORMAL

(4) Schonschrift

Mit 1 wird Schénschrift gewahit, mit 0 wird sie wieder aufgehoben.
Programm
10 LPRINT CHR$(27)3"x"jCHR#(1); "NLQ printing mode"
20 LPRINT CHR¥(Z7); "x";CHRE(O) ; "CANCEL NLE,BACE TO NORMAL®
Ausdruck

NLQ printing mode
CANCEL NLG,BACK TO NORMAL

13






—__Rénder :
Funktion: Befehi: (dezimal oder hexadezimal)

Rechten Rand setzen CHR$(27);“Q"";CHR$(n) oder CHR$(&H1B);"Q"";CHRS$(n)
Linken Rand setzen CHR$(27);"I";CHR$(n) oder CHR$(&H1B):"“I';CHR$(n)

Zum Setzen des rechten und linken Rands n durch den gewiinschten Wer_t {zwischen 0 und 255) ersetzen.

Programm

10 LPRINT “NORMAL KIGHT MARSIN® :

20 LFRINT "1 10 ——20 ~30~ e Qe e e 50 &0
PO R gor

IO OLFRINT CHRE(D7) ;"0 ; CHES (30 3
40 LPRINT “RIGHT MARGIN NOW EMDS AT O TH COLLMN "

“0 END
Ausdruck
NORMAL RIGHT MARGIN
| e e 1Om e = 20~ —m TO-———— a0- 50 : &0 70 2h
RIGHT MARGIN NOW ENDS AT 30 TH '
COLUMN
——— Zeilenabstand
Funktion Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Durchfihrung Zeilenschaltung (LF) CHR$(10) oder CHR$(&HA)
Einstellung Zeilenabstand 1/8" CHR$(27);""0" oder CHR$(&H1B);"0"
Einsteilung Zeilenabstand 7/72" CHR$(27);"1"" oder CHR$(&H18);"“1"
Einstellung Zeilenabstand 1/6” CHR$(27);"'2"" oder CHR$(&H1B);""2"
Einstellung Zeilenschaltung vorwérts
n/216" CHR$(27);"'3";CHR$(n) cder CHR$(&H1B);'3"".CHR(n)
Durchfuhrung Zeilenschaitung vorwirts '
n/72" CHR$(27);"J";CHR$(n) oder CHR$(&H18);"'J"";CHRS(n)
Einstellung Zeilenabstand n/72" CHR$(27),"A";,CHR$(n) oder CHR$(&H1B);"A"CHR$(n)
Durchflhrung Zeilenschaltung rickwarts
n/216" CHRS$(27);"|";CHR$(n) oder CHRS$(&H1B);"|"";,CHRS(n)

Der Zeilenschaitungsbefehl (LF) veranlaBt den Drucker, die Daten im Puffer (Druckerspeicher) auszudrucken
und das Papier um eine Zeile vorzuschieben. Ein **Einstellung’’-Befehl gibt nur einen bestimmten Zeilenabstand
vor, wahrend ein ““Durchfihrung”-Befehl nach Ausdruck der Pufferdaten tatsichlich einen Papisrvorschub
bewirkt.

Die Befehle n/72" (eine Zahl zwischen 0 und 85 fur n setzen) und n/216” (Zahi zwischen 0 und 215) werden
far Graphiken verwendet.

Vorsicht: Den Drucker in den unten gezeigten schraffierten Bereichen keine Rickwartszeilenschaltung durch-

fUhren lassen.

(1} Einzelblatt Oberkante

] [weneraszsamm

Druckzeile

Druckzeile

"'4// % Weniger als 60 mm

%
%f,

{2) Endlospapier

Druckzeile
Weniger als 203 mm

i

15
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— Seitenldnge und Formularvorschub

Funktion: Befehi: (dezimal oder hexadezimal)

Setzen der Seitenlange in n Zeilen CHR$(27);"C'";CHRS$(n) oder CHR$(&H1B);"'C"";CHR$(n)

Setzen der Seitenlange in n Inch CHR$(27);"'C"";CHR$(0);CHR$(n) oder
CHR$(&H1B);"C’";CHR$(0); CHRS$(n)

Formularvorschub CHR$(12) oder CHR$(&HC)

Bei Vorgabe der Seitenlange mit n Zeilen errechnet der Drucker die Seiteniange anhand des eingesteliten Zei-
ienabstands und halt sie im Speicher fest. Deshalb bleibt die Seitenlange unverandert, auch wenn der Zei-
lenabstand geéndert wird.

Der Formularvorschubbefehi veranlaBt den Drucker, die Daten im Puffer auszudrucken und das Papier bis zur
Oberkante der ndchsten Seite vorzuschieben.

——— Uberspringen der Perforation _

~ Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Uberspringen der Perforation ein CHR$(27);""N";CHR%$(n) oder CHR$(&H1B);"'N" CHHS(n)
Uberspringen der Perforation aus CHR$(27);'"0" oder CHR$(&H1B};"0"

Dieser Befehl veraniaft den Drucker, eine bestimmte Anzahl von Zeilen zu Uberspringen, um zu vermeiden, daf
auf die Perforierung von Endlospapier gedruckt wird. Die Zahl der zu Uberspringenden Zeilen wird vorgege-
ben, indem ein Wert zwischen 1 und 127 fur n gesetzt wird.

——— Horizontale Tabstops
Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Horizontale Tabstops setzen CHR$(27);"'D"";CHR$(n1); CHR$(n2);...

CHR$(nk);CHR$(0) oder CHR$(&H1B);'D":CHR$(n1);
CHRS$(n2);...CHR$({nk):CHR$(0)

Nachsten horizontalen Tabstop (HT}) CHRS$(9) oder CHR$(&H9)

anfahren

Mit dem Befehi '‘Horizontale Tabstops setzen™ kénnen horizontale Tabstops an gewinschten Stellen gesetzt
werden. 32 derartige Tabstops kénnen gesetzt werden. Jeder Tabstop wird mit CHR$( )und einer Zahl zur Vor-
gabe der Tabstopposition zwischen den Klammern gesetzt. Die Tabstops missen in aufsteigender Reihenfol-
ge vorgegeben werden.

Nach Einschalten des Druckers werden Tabstops automatisch alle acht Stellen als Standardeinsteliung gesetzt.
Da jeder Tabstop durch eine Zahl bestimmt ist, bleibt die Tabstopspaltenzahl unveréndert, auch wenn die Schrift-
teilung umgestellt wird (die Position auf dem Papier andert sich natirlich).

Hinweis: Einige Computer ignorieren den HT-Befeh! und senden statt dessen ein Leerzeichen (CHR$(20)).



——— Vertikale Tabstops

Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)

Vertikale Tabstops sefzen CHR$(27);"B";CHRS$(n1});...
CHR$(nk);CHR$(0) oder CHR${&H1 B);''B"; CHR$(n1)
CHR$(nk);CHR$(0)

Papier zu vertikalem Tabstop (VT) vor- CHR$(11) oder CHR$(&HB)

schieben VFU-Postionen setzen CHR&(27);"'b";CHR$(n);CHR$(m1);

CHRS$(m2);... CHR$(mk).CHR$(0) oder
CHRS$(&H1B);"b”;CHR$(n); CHR$(M1);
CHR$(m2):... CHR$(mk); CHRS$(0)
VFU-Kanal wahlen CHR$(27);“/"";CHR$(n) oder CHR$(&H1B);"/":CHR$(n)

Mit dem Befehl “Vertikale Tabstops setzen'’ konnen vertikale Tabstops an gewiinschten Stelien gesetzt wer-
den. 16 derartige Tabstops kénnen gesetzt werden. Jeder Tabstop wird mit CHR$() und einer Zahi zur Vorgabe
der Tabstopposition zwischen den Klammern gesetzt. Die Tabstops miissen in aufstelgender Reihenfolge vor-
gegeben werden.

Mit dem Befehl “VFU-Positionen setzen” (VFU = Vertical Format Unit) kénnen Gruppen vertikaler Tabstops
vorgegeben und sogenannten Kanalen zugeordnet werden. Die Zahl, die fur n gesetzt wird, bestimmt den Ka-

nal. Jeder Tabstop fr diesen Kanal wird mit dem nachsten CHRS$() mit einer Zahl zwischen den Klammern ge-
setzt. Insgesamt kénnen 8 Kanéle mit jeweils 16 Tabstops vorgegeben werden.

Auf einer Seite kdnnen mehrere Kanale verwendet werden. Nach dem Einschalten des Druckers wird automa-
tisch Kanal 0 gewahit.

ESC b +[+m +me + ... + mk + NUL
SR is e
[ n) (Kana)
L.I.J
I_ _F—'“"'I__T_L_l"'"_’r-"_'_r__'l
I | i | I [ !
n=0 n =1 n=2 n=3 n=4 n=25 n==6 n=7
Max. Max. Ma. Max., Max. Max. Manc. Maax.
Tabstops | Tabstops { Tabstops | Tabstops | Tabstops | Tabstops | Tabstops | Tabstops
16 16 16 16 16 16 16 16
P I T T
— — 1
el L Lt =
EE L —71 11
L _ L
Einzelkanali l ! l lMshrareKanlla
V. TAB Kanal 1 V. TAB
Kanal 4 v TAB
V. TAB Kanal 5V. TAB
V. TAB Kanal 7 V. TAB
Eine Seite Eine Seite
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Download-Zeichensatz

Wissenschaftliche Symbole und andere Sonderzeichen, die nicht im Festspeicher des Druckers (ROM - Nur-

Lese-Speicher - ein Speicher, der vom Hersteller programmiert ist und vom Anwender nicht ge&ndert werden

kannm) enthalten sind, kénnen mit Hilfe der Download-Zeichensatz-Funktion erzeugt werden. Mit dieser Funk-

tion kénnen auch ROM-Zeichen geandert werden. Dies erfolgt durch Kopieren dieser Zeichen vom ROM in den

RAM-Speicher (programmierbarer Direktzugriffspeicher) des Druckers und anschlieBendes Andern dieser Zei-

chen. Bis zu 95 Zeichen kénnen definiert werden (ob neu erzeugt oder nur ge&ndert).

* Fur die Probeprogramme in diesem Abschnitt wird die hexadezimale Schreibweise verwendet, da in dieser
Schreibweise eine zweistellige Zah! zur Definierung aller Kombinationen fiir 8 Druckkopfnadein verwendet
werden kann. (In der hexadezimalen Schreibweise muB “‘&H" vor eine Zahl gesetzt werden, um kennzuzeich-
nen, daB es sich um eine Hexadezimalzahl handelt.)

—-—— Download-Zeichen

Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Wahl des internen Zeichensatzes

(in ROM) CHR$(27);%"" ;CHR$(0) oder CHR$(&H1B);" %" :CHR$(0)
Wahl| des Download-Zeichensatzes

(in RAM) CHR$(27);"%"";CHR$(1) oder CHR$(&H1B};"%" "CHR$(1)
Kopie des internen Zeichensatzes in

den Download-Satz (RAM) CHR$(@27);": CHR${0) CHR$(0);CHR$(0) oder

CHR$(&H1 B) “:7;CHRS$(0);CHR$(0); CHR$(0)

Definition von Download-Zeichen CHRE(27);"°&" CHR$(0) CHR$(n);CHR$(m);
CHR%(a);CHR$(p1);...CHR${p11) oder
CHR$(&H1B);"“&";CHR$(0); CHR$(n); CHR$(m);
CHR$(a);CHR$(p1);...CHR$(p11)

* Download-Zeichen werden mit Werten zwischen [20] (Hexadezimal) und [7E] i im auf Seite 32 gezeigten Zei-
chensatz (Position 32 bis 126 in dezimaler Schreibweise) definiert.

* [a] ist die Attributinformation, die spéter eridutert wird.

* Sicherstelien, daB jeweils 11 Zeichenspaltenmuster gesandt werden (1 1 Spalten sind fiir ein Zeichen erforderlichy).

* Zur Definierung eines Download-Zeichens, das langer als 11 Spalten ist, die Attributinformation und erforder-
liche Anzahl von Spalten pro Zeichen vorgeben (d.h. fur ein Download-Zeichen mit einer Lange von 4 Zei-
chen 44 [4 x 11 = 44] verwenden).

* Bitte beachten, daf3 angrenzende Punkte nicht vorgegeben werden kénnen (ein Punkt neben einem Punkt
in der Spalte auf jeder Seite).
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Zum Definieren von Download-Zeichen verwendet man am besten die obige Tabelle, um die Bin&rwerte fir die
oberen und unteren vier Nadeln in jeder Spalte in Hexadezimalzahien umzuwandeiln, und kombiniert dann die
beiden.

Umn zum Beispiel alle acht Nadeln fur Spalte 0 unten drucken zu lassen, wird 1 fiir alie Nadeln vorgegeben. Der
Binarwert fUr die oberen vier Nadeln ist 1111, hexadezimal F. Analog ist der Bindrwert fir die unteren vier Na-
deln 1111 oder F hexadezimal. Durch die Vorgabe FF werden deshalb alle acht Nadeln zum Drucken veraniaft.
In dieser Lektion werden wir B statt 1 (Hexadezimalposition 31) im Zeichensatz definieren.

Bitte beachten, daB nur 11 Spaiten - Position 0 bis 10im Diagramm - belegt werden kénnen (obwohl insgesamt
12 Spalten vorhanden sind, da der Drucker eine Bewegung von 12 Punkten flr jedes gedruckte Zeichen aus-
fahrt). Position 11 {die 12. Spalte} kann nicht definiert werden.

Erklarung der Hauptteile des Programms zur Definition und zum Drucken dieses Zeichens.

Zeile 130 Kopiert den internen Zeichensatz (im ROM) in den Download-Zeichensatz (im RAM).
Zeile 150 Stellt den Drucker auf Downioad-Zeichensatz-Betrieb.
Zeile 170-230 Download-Zeichen-Definition. Die Hexadezimalwerte fir die 11 Spalten sind in Zeilen 210 bis

230 enthalten.
0123456789101 0 1 2 3 4 _3 9 10%}
o é- é 0 H G
A SH0 G i

iFF i 145 tFDmH 85w (FFhe (00m
120m {00k 100W (00 (Q0UM {00

Programm

100 ° Download character

110 * Select Download Character Set

120 * Copy internal character set to download set (RaM)
130 LPRINT CHR#(&H1B):;": " ;CHR$£ (O} ;CHRE(O) s CHRE(G) &
140 ' Select download character set

150 LPRINT CHR#F (2HiB) ; "% ":CHR¥ (1) ;CHR¥ (0 3

160 ' Define download character

170 LPRINT CHR¥(%HLE) ; "%" : CHR# () 3

180 LPRINT CHR# (&HZ1) ; CHR# (XHZ1) 3

190 * Attribute information

200 LPRINT CHR# (&HBR);

210 LPRINT CHR# (&HFF) ; CHR¥ (ZHO) 3 CHRF (XHAST) ; CHRE (XHO) 3
220 LFRINT CHR¥ (%2HFD) 3 CHR#¥ (%HO) ; CHR# (4HBS) : CHR$ (&HG) ;
2320 LPRINT CHR# (4HFF) ; CHR# (4HO) ; CHR$ (&HO) 3

240 LPRINT "1i11111111t"

Ausdruck
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Lektion 2 .
In dieser Lektion wird die Unterldnge mit der Attributinformation (wodurch der Druck um einen Punkt nach un-
ten verschoben wird, wie z.B. bei Buchstaben wie g, p und y) vorgegeben. In Zeile 200 des Beispielprogramms
von Lektion 1 war die Attributinformation &H8B, die verwendet wird, wenn keine Unterlange vorgegeben wird.
Zur Vorgabe der Unterlange wird &HOB als Attributinformation verwendet.

Im folgenden Beispielprogramm wird [1] an der Position von 1 im Zeichensatz (keine Unterlange, Zeilen 190
bis 220) und [1] (mit Unterldngenvorgabe, Zeilen 240 bis 270) an der Position von 2 definiert.

Wenn deshalb 1 und 2 abwechseind ausgedruckt werden, wie durch Zeile 280 im Programm bestimmt, erhait
man das unten gezeigte Resultat. '

01234567890t Qi234567 891011
1L
[ ] .
Keine Unterlange | ]| .. % Unterlinge ben
vorgegeben : . . vorgeg
: IR R
L1} i
B
Programm
110 7 Download character
20— Copy internal character set to download set (RAM;
SO EFRINT CHRf(&HIE);“:";CHR*(O);CHRS(D);CHR$(D);
o= Select download character set
50 LFRINT CHR#(%HIE) ; "%";CHRE(1) :CHRE (0)
66— define download character
170 LFRINT CHR#F (%H1E): "%";CHRE (O) 3
180 LPRINT CHRF (%HI1) ; CHRE (LH3IZ) 3
20 Descender is not specified
=00 -LFRINT CHR$ (%HBE) ; .

=1 LFRINT CHRF (%HFF) ; CHR#¥ (%HO) 3 CHR¥ (%HAS) ; CHR$ (%HO)
220 LFRINT CHR#£ (LHFD) ; CHR# (%HO) ; CHRE (2HBS) ; CHRE (&HO)
230 LPRINT CHR# (LHFF) : CHR¥ (%H0) ; CHR#¥ (%HO) 3

=40 Descender is specified

250 LFRINT CHR# (%HE) :

260 LFRINT CHR# (&HFF) ; CHRS (LHO) ; CHRE (%HAS) : CHRE (LHO)
270 LFRINT CHR#¥ (%HFD) : CHR$ (%HO) ; CHR$ (%H8S) : CHR# (%HO) ;
280 LFRINT CHR#$ (XHFF) ; CHR¥ (%HO) ; CHR$ {%HO) ;

220 LFRINT "12121212121212"

SOO-LFRINT CHRF (&HI1B) : "%4": CHRE (0) 3

=1 END

aw aw

- -an

Ausdruck

e fa et [t
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Lektion 3 .

Indieser Lektion werden vier Download-Zeichen zur Erzeugung eines Symbols definiert. Im Beispielprogramm
werden die Download-Zeichen an der Stefle von A, B, C und D in der ASCHi-Tabetle definiert (hexadezimal 41
bis 44, bestimmt in Zeile 150 des Programms).

Bitte beachten, daf die Attributinformation fur jedes der vier Zeichen (Zeilen 160, 210, 360, 310) vorgegeben
werden muf.

B8

b 4 1

I Irrrm

CI T T I T YT T jw

Pl!ll]ll'l"l—l_

D T -

CL I T 1T 1T 1T I 1)

CL Ll L L LT T 1 J]-

ke L
Toos . Tiea oo 13k 100 100k

PﬂN’iﬂIﬂ

100 ' Download character

110 ° Select Download Character Sat

120 LPRINT CHR# (&H1B) ; "L :CHR¥ (1) 3 CHR$ (D) =

130 ' Define download character st

140 LPRINT CHR¥ (LH1B) ; "%"; CHR$ (0) 3

150 LFRINT CHR# (%H41) ; CHR$ (&4H44) ;

160 LFPRINT CHR# (%HBE) ;

170 LFRINT CHR# (&HFF) ; CHR$ {&HO) ; CHR¥ (LHE 1) ; CHR¥ (&HO) :
180 LPRINT CHRE(LHB81) i CHR¥ (%HQ) ; CHRT (AHED) : CHRE (4HO) ¢
190 LPRINT CHR¥ (4HB1) ; CHR$ (&H(0) ; CHRE (%HB1) 3

200 ' Attribute information

210 LFRINT CHR#¥ (%HBB) ;

220 LPRINT CHR# (&HB1) ; CHR¥ (%HO) ; CHR¥ (&H81) ; CHR¥ (XH3C) 3
230 LPRINT CHR$(2HB1) ; CHR¥ (%HO) ; CHR¥ (%HB81) ; CHR$ (&H3C) 3
240 LPRINT CHR#(%HB81) ; CHR* (4HO) ; CHRE (&HB1) ;

250 ° Attribute information

260 LFRINT CHR¥ (%H8B):

270 LPRINT CHR# (%HB1) ; CHR¥ (&HO) ; CHR# (4HB1) ; CHR# (%H3C) 3
280 LPRINT CHR#{%H81) ;: CHR$ (AHZIC) ; CHRE (&HB1) ; CHRE (&HZC) ;
290 LPRINT CHR# (&HB81) ; CHR¥ (&HO) ; CHRE(LHB1) ;

300 ' Attribute information

210 LPRINT CHR#* (4HB8B) 3

320 LPRINT CHR# (2%HB81) ; CHRF¥ (LHO) ; CHR¥ (&HED) ; CHR$ (&HO0) 3
330 LFPRINT CHR#$ (%HB1) ; CHR# (4HS8) ;: CHR$ {%H8S) ; CHR¥ (2HB)
340 LPRINT CHR# (4HEB1) ; CHR#¥ (%HO) : CHR$ (&HFF) 3

350 LPRINT “ABCD ABCD ABCD ABCD"

Ausdruck

[OvR [O7Y (nel [nes
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Lektion 4

indieser Lektion werden wir Zeichen mit verschiedenen Breiten definieren. Das erste Blt der Attributinformation .
(insgesamt 8 Bits) dient zur Bestimmung der Unterlange. Die anderen sieben Bits enthalten Informationen zur
Proportionalschrift und werden nur in dieser Betriebsart zur Vorgabe des Druckbeginns und Druckendes ver-
wendet. Bitte beachten, daB die Zeichen in dieser Betriebsart dunkler sind als in Draft-Druck.

Das zweite. dritte und vierte Bit der Attributinformation bestimmen den Druckanfang, die letzten vier Bits das
Druckende.

Héchstes Bit T-—-——Umawi-’ao ' 2
= Nein: 1 e
B CEC
: o |
n L:.L.J
Attributinformation ™ Proportionalschrift-inf o %..
m @ | |
r—w.rw
L b o @
| a Startposition “r‘<=!
Niedngstes.an || l b: 9 |4

0=as7 a+4=bs 11)

Der obigen Formel ist zu entnehmen, daB die Startposition zwischen 0 und 7 liegen kann, und die Stoppesition
vier Stellen rechts von der Startposition sein muB und nicht héher als Position 11 sein darf. (Bitte beachten, daB
in Spalte 11 oder an der Stopposition keine Punkte gedruckt werden.)

in diesem Beispielprogramm wird ein Rechteck an Stelle von 1 und 2 der ASCII-Tabelle (31 und 32 hexadezl

mal, Zeile 180) definiert.

Die Attributinformation fur 1 ist &H8B (Zeile 200}, die keine Unteriange vorgibt, Startpesition Spalte O und Slap-
position Spalte 11.

Die Attributinformation far 2 ist &H96 (Zeile 250), die keine Unterlange vorgibt, Startposition Spaite 1 und Stop-
position Spalte 6.

Keine Unterlange, Stz riposition 1 und Stopposition 6 werden wie nachfolgend angegeben berechnet.

B o]q|1|o 1[1]o

Keine Unterldnge Startposition  Stopposition

Die erste Ziffer 1" bestimmt, daB keine Unterlange verwendet wird, “001"" gibt die Startposition mit 1 und “0110”
die Stopposition mit 6 vor. '

Die Werte fir die ersten vier Bits und die Werte fr die zweiten vier Bits werden also unabhéngig voneinander
bestimmt.

Zur Bestimmung der ersten vier Bits muB zuerst entschieden werden, ob eine Umerlange verwenden soll oder
nicht. Bei Verwendung einer Unterlange ist das erste Bit 0, ohne Unterlange istes 1. Dann muB die gew(inschte
Startposition (zwischen 0 und 7) festgelegt werden. Dies erfolgt in Binardarstellung mit dem zweiten, dritten und
vierten Bit (z.B. 000 far Startposition 0, 011 fur 3, 111 fur 7). Beztglich Umwandlung siehe Hexadezimal-/Bi-
nar/Dezimal-Tabelle auf Seite 20. Zur Bestimmung der Startposition sind nur 3 Bits erforderlich, da sie nie héher
als 7 sein kann. Die Zahl 7 kann mit drei Binarstelien ausgedruckt werden. : '

Kann picht definiert werden



Die letzten vier Bits dienen zur Vorgabe der Stopposition. 6 als Stopposition wiirde zum Beispiel binér mit 0110
- (hexadezimal 6) vorgeben werden, 11 als Stopposition mit 1011 (B hexadezimal). -

Die Attributinformation wird deshalb durch Bestimmung der Hexadezimalwerte fur die ersten vier Bits und die

letzten vier Bits und anschlieBende Kombination dieser Werte vorgegeben,

Die ersten vier Bits der oben angegebenen 8-Bit-Zahl (1 00 1 0 1 1 0) zum Beispiel ergeben hexadezimal 9,

die zweiten vier Bits hexadezimal 6. Der als Attributinformation erhaltene Wert ist daher 96.

Programm

100 * Download character

110 ° Froportional spacing

120 ° Copy internal character to download set (RAM)
130 LFRINT CHR#(&H1B);":";CHR# (D) ; CHR$ (0) ;CHRF (D) 5
140 * Select download character set

150 LPRINT CHR#F(ZH1B) ; "L";CHR$ (1) ; CHR$(0) 3

160 ° Define download character set

170 LFPRINT CHR# (ZH1B) ; " ;CHRE(0) 3

180 LFRINT CHR$(ZH31) ; CHRF (&H32);

190 * Descender is not specifiad

200 LPRINT CHR# (%HB8B) ;

210 LPRINT CHR# (&HO) ; CHR¥ (&HFF) ; CHR# (&HO) ; CHR$ (LHB1) 3
220 LPRINT CHR# (%HO) ; CHR¥ (XHFF) 3§ CHR$ (2HG) s CHRF (&HO) ¢
220 LPRINT CHRi(&HO);CHR*(&HO);CHRs(&HO); :

240 ° Froportional spacing (No descender)

250 LFRINT CHR#$ (:H96) ;

240 LPRINT CHR#(%HO) ; CHR$ (XHFF) ; CHR$ (XHD) : CHR$ (3HB1)
270 LPRINT CHR# (%HOQ) ; CHR# (2HFF) 3 CHR¥ (&HMG) ; CHRF (3HG) &
280 LPRINT CHR# (&HO) ;3 CHR# (XHO) ; CHR# (LHGO) 3

290 ‘. Normal Text mode

Z00 LPRINT "12121212121212"

310 LPRINT CHR$(XHIB) ; "p";CHRE (1) ;

220 ° Proportional mode

330 LRPRINT "12121212121212"

E40 LFRINT CHR# (XHI1B) ; "p":CHRF (Q) 3

IS0 LFRINT CHR#F(ZHIB) ; "%Z"; CHR#(0) ; CHR$E(Q) 3

360 END

Ausdruck
Achten Sie auf den Abstand in der zweiten Druckzeile unten. Diese Abstande sind durch die verschiedenen Start-
und Stoppositionen fir die unter 1 und 2 im obigen Programm definierten Rechtecke begrindet.



Bit-lmage-Betriebsarten
Die Bit-Image-Betriebsarten dienen hauptsachlich zum Erzeugen von Balkendiagrammen und Grenzlinien (Um-
randungen). Dieser Drucker verfagt Gber zehn verschiedene Bit-image-Betriebsarten, acht 8-Nadel-Bit-image-

_Betriebsarten und zwei 9-Nadel-Bit-Image-Betriebsarten. Zur Erzeugung von Balkendiagrammen oder Umran-
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dungen wird jede Druckkopfnadel einzeln gesteuert. Bei den 9-Nadel-Bit-Image-Betriebsarten wird ein Punkt

mehr als bei den 8-Nadel-Betriebsarten gedruckt. :

* Fur die Probeprogramme in diesem Abschnitt wird die hexadezimale Schreibweise verwendet, da in dieser
Schreibweise eine zweistellige Zahl zur Definierung aller Kombinationen fir 8 Druckkopfnadeln verwendet
werden kann. (In der hexadezimalen Schreibweise muB “'&H’ vor eine Zahl gesetzt werden, um kennzuzeich-
nen, daB es sich um eine Hexadezimalzahl handelt.)

8-Nadel-Bit-Image-Betriebsarten .
Nachfolgend ist die Beziehung zwischen Druckkopfnadel und Bit-Image-Befehlsdaten gezeigt.

Druckkopfnadel Bit-Image-Befehlsdaten Binar Hexadezimal Dezimal
0000 0 0
- : 0001 1 1
He q 0 0010 2 2
H7 ; : 0011 3 3
L > 0100 ——=(4)H 0100 4 4
H6 0 0101 5 5
= 0110 6 6
HS |10 @9IH 0111 7 7
He [ @) 1) 1000 8 8
= 1001 9 9
M9 Y 001 — = 1010 A 10
H2 0 : 1011 B 11
= 1100 B 12
H1 v 1101 D 13
Ho ~— Diese Nadel wird nur in 1110 E 14
9-Nadel-Bit-image-Betriebsart gesteuert. 1111 F 15

Dieser Drucker arbeitet normalerweise in Text-Betriebsart. In der Text-Betriebsart druckt der Steuerbefehl
CHR$(&H41) (hexadezimal) den Buchstaben A. in der Bit-Image-Betriebsart erzeugt derselbe Befehl jedoch
das obige Bit-Muster. Die Hexadezimalzahl wird in eine Binarzahl umgewandeit. Nadeln, denen 0 zugewiesen
ist, drucken nicht, Nadeln, denen 1 zugewiesen ist, drucken.

Der obigen Tabelle kann die Binarzah! zur Wahi der gewunschten Nadeln entnommen werden. Die Bindrzah-
len fur die oberen Bits entsprechen den vier oberen Nadeln, die Binarzahlen fir die unteren Bits den vier unter-
en-Nadeln:



Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Einstellung Bit-Image-Druck mit CHR$(27);"K'";CHR$(n1);CHR$(n2) oder
normaler Dichte CHR$(&H1B);"K’’;CHR$(n1);CHR$(n2)

Bei Bit-Image-Druck mit normaler Dichte kénnen 480 Punkte an Bit-Image-Daten in eine Zeile (8 Inch) gedruckt

werden. Da BASIC fur n nur Zahlen zwischen 0 und 255 zula8t, muB fir eine Punktezahl Uber 256 ein zweites -

n(n2) verwendet werden. In diesem Beispielist n2 der Quotient der Punktezahi dividiert durch 256, und n1 der
Rest. (Aus praktischen Grinden werden die Werte bei diesem Befehl in dezimaler Darstellung berechnet.)

. 1 Quotient (n2)
256 | 480

- 256

224 Rest(n1)

Wenn eine groBere Zahl als 480 fur Bit-Image-Daten vorgegeben wird, wird der Uberlauf in die n4chste Zeile
gedruckt (und zwar in ASCII-Zeichen entsprechend dem vorgegebenen Code, da der Drucker nach dem Drucken
einer Zeile automatisch auf Text-Betrieb zuruckschaltet)

Das folgende Beispielprogramm druckt einen aus drei Punktereihen bestehenden Baiken mit einer Lange von
480 Punkten.

Programm

10 “Normal Density Bit Image Printing

20 "Mumber of data 4d0

SO LPRINT “ESEC K (nl) (n2)*

40 LFRIMT CHR# (27) ; "K"; CHRF (224) ; CHR$ (1) 3
S0 FOR I=1 TO 480

G0 LPRIMT CHR¥ (&H49)

70 NEXT

@t END

Ausdruck

EbC K (nl) (n2)

27



28

Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)

Einstellung Bit-lmage-Druck mit CHR$(27);"L" ;CHR$(n1);CHR$(n2) oder
doppetter Dichte CHR$(&H1B);"'L"";CHR$(n1);CHR$(n2)*

Einstellung Bit-Image-Druck mit CHR$(27);“Z"";:CHR$(n1);CHR$(n2) oder
vierfacher Dichte CHR$(&H1B):""Z""CHR$(n1);CHR$(n2)

Einstellung Bitimage-Druck mit CHR$(27);"*Y";CHR$(n1);CHR$(n2) oder
doppelter Geschwindigkeit und CHR$(&H18);"Y'";,CHR$(n1);CHR$(n2)
doppelter Dichte '

Die Berechnung von n1 und n2 fiir die obigen Betriebsarten erfoigt auf gleiche Weise wie bei der Einstellung
des Bit-Image-Druckbetriebs mit normaler Dichte.

Deshalb muB n2 fiir Druckbetrieb mit doppelter Dichte und Druckbetrieb mit doppelter Geschwindigkeit/dop-
pelter Dichte eine Zahl zwischen 0 und 3 sein, fur Druckbetrieb mit vierfacher Dichte eine Zahl zwischen Ound 7.

Einsteliung der Bit-image-Druckbetriebsart

Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Einstellung Bit-lmage-Druckbetriebsart ~ CHR$(27);" *"";CHR$(m);CHR$(n1); CHR$(n2) oder
CHR$(&H1B);" *"*;CHR$(m);CHR$(n1); CHR$(n2)

Mit diesem Befehl kann die gewiinschte Bit-Image-Betriebsart durch Setzen des entsprechenden Werts fir m
gewahlt werden. n1 und n2 werden auf gleiche Weise wie fur die Einstellung der Bit-Image-Betriebsart mit nor-
maler Dichte berechnet.

m Betriebsart Max. Punkte/8 Inch
0 Normale Dichte : 480
1 Doppelte Dichte 960
2 Doppelte Geschwindigkeit/doppelte Dichte 960
3 Vierfache Dichte 1920
4 CRT-Graphik 640
5 Plotter-Graphik (X:Y = 1:1) 576
6 CRT-Graphik Il 720
¥ Plotter mit doppelter Dichte 1152

Bei Vorgabe von 2 oder 3 fiir m kénnen waagerecht angrenzende Punkte nicht gedruckt werden.
Das folgende Beispielprogramm druckt 60mal ein 4 Spalten breites Muster. Muster 1 unten wird fir die ersten
zwei Spaiten, Muster 2 fUr die nachsten zwei Spalten verwendet,

Programm

10 FOR M=0 TO 7

20 LPRINT M"BIT IMAGE MUODE":

SO0 LPRIMY CHR* (27) s "%"; CHR¥ (M) 3
40 ILLPRINT CHR# (240) ;CHR$(0) 3
SOFOR-M=1-TO 240Q/4

60 LPRINT CHR# (&HBA) : CHR¥E (&HBA) ; CHR# (%H55) ; CHR*® (XH33) 3
ZO=NEXT

80 LFRINT CHR#(10);

20 NEXT M

100 END

Ausdruck

BIT IMAGE
BRIT IMAGE
BIT ITMAGE
BIT - IMAGE
BIT IMAGE
BIT IMAGE
BIT IMAGE
BIT 'IMAGE

i 4 "l & A LR S i e



Funktion: Befehi: (dezimal oder hexadezimal)

Bit-Image-Betriebsartenzuweisung CHRS$(27);'?"";"'n"'CHR$(m) oder
CHR$@&H1B);"?"";'n"*;CHR$(m)

Mit diesem Befehl wird die gewtinschte Bit-Image-Betriebsart vorgegeben. Die jeweilige Betriebsart wird mit
dem Wert von m gemaB der Tabelle unter “Einstellung Bit- Imag&Druckbetnebaﬂ auf Seite 28 bestimmt. (Bei
diesem Code kann L, Y oder Z anstatt K verwendet werden.)

Beispiel
LPRINT CHR$(27);"?";"K";CHRS(4)
Hierdurch wird CRT-Graphik-Betriebsart vorgegeben,

9-Nadel-Bit-Image-Betriebsart
Nachfolgend ist die Beziehung zwischen Druckkopfnadel und Bit-Image-Daten bei 9-Nadel-Bit-Image-Betriebsart

gezeigt.
Beispiel y[op——8,[]0 :
5 2l L 1}0101 — (53
HfoP———8,( |°
H, 7-_— al 1 ¥
o NEl (54), —= 1. Byte
H,) @ =—— 6, :-; 0100 —= (4),
Hy 2-——'—_’-— B, —| °
H,| O fe— Bs L
H, —.-_Jh"“‘- Br 1
- }t'xxx —= (8]
8,
Bo
Nicht verwendet 8 (80).- —= 2, Byte
al
B, }xxxx —= (01, .
Bv
Funktion: : Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Einsteliung 9-Nadel-Bit-Image- CHR$(27):"" "";,CHR$(m);CHRS$(n1); CHR$(n) oder
Druckbetriebsart CHR$(&H1B)."" "";CHR$(m); CHR$(n1);CHR$(n2)

Mit diesem Befehl konnen je nach Wertvon m (siehe Tabelle unten) 9-Nadel-Bit-Image-Daten mit normaler oder
doppelter Dichte gedruckt werden:

n1 (1. Byte) und n2 (2 Byte) bestimmen die Gesamtzahl der zu druckenden Punkipositionen. Da der Drucker
nur aber 9 Nadeln verfugt, wird n1 zur Bestimmung der ersten 8 Nadeln, n2 fir die 9. Nadel verwendet. Dies
bedeutet, daB die unteren 7 Bits des zweiten Bytes nicht verwendet werden. Durch Vorgabe von 80(H) druckt
die 9. Nadel, durch Vorgabe von 00(H) druckt sie nicht. Das heift, daB n2 nur zwei verschiedene Werte anneh-
men kann.

m Anzahi von Positionen/8 Inch . Max. Punkte/8 Inch
0 480 Normale Dichte 480
1 960 Doppelte Dichte 960

29
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Hinweis fiir Appie lle- und Il + -Computer-Besitzer

Funktion: _ Befehl: {dezimal oder hexadezimal)
Authebung der MSB-Steuersequenz CHR$(27)."'# " oder CHR$(&H1B);" #
Einstellung MSB = 0 CHR$(27);“ ="' oder CHR$(&H1B);" ="
Einstellung MSB = 1 CHR$(27);>" oder CHR$@H1B);">"

Die meisten Computer senden Daten mit dem ersten Bit automatisch auf 0 gesetzt aus, sofern nicht anderswei-
tig vorgegeben. Das erste Bit wird als werthochstes Bit (MSB) bezeichnet.

Die Computer Apple lle und Il + (eventuell auch andere) senden automatisch 1 als erstes Bit (MSB). Bei Ver-
wendung eines derartigen Computers mit diesem Drucker muB der MSB = 0-Einstellbefehl erteilt werden, da
anderenfalis der gesamte Textin Kursivschrift gedruckt wird. (Der Befehl “MSB = 1" schaltet auf Kursivschrift.)
Hinweis:

MSB-Steuerung funktioniert bei Graphikdaten nicht.

Verschiedenes
Funktion: Befehl: (dezimal oder hexadezimal)
Alarm CHRS$(7) oder CHR$(&H7)
Ruckschritt CHR$(8) oder CHR${&HS8)
Schreibwerkricklauf CHR$(13) oder CHR$(&HD)
Druckeranwahi CHR$(17) oder CHR$(&H11)
Druckerausgabe desaktivieren CHR$(19) oder CHR$(&H13)
Pufferdaten idschen CHR$(24) oder CHR$(&H18)
Papierendesensor desaktivieren CHR$(27);"'8" oder CHR${&H1B); ‘8"
Papierendesensor aktivieren CHR$(27);"'9"" oder CHR$(&H1B);"'9"
Unidirektionale Betriebsart einstellen
{eine Zeile) CHR$(27);"'<" oder CHRS$(&H1B);"'<"
Drucker initialisieren CHR$(27);"@" oder CHR$(&H1B)."@"
Unidirektionale Betriebsart einstellen/
aufheben CHR$(27),"U"; CHR$(n) oder CHR$(&H1B);"'U"";CHRS$(n)
Sotortdruckbetrieb einstellen CHR$(27)."i":CHR$(n) oder CHR$(&H1B);"i":CHR$(n)
Zeichen léschen CHR$(127) oder CHR$(&H7F)

(1) Der Alarmbefehl gibt einen Alarmton aus.

{2) Der Ruckschrittbefehl druckt alle Daten im Druckerpuffer aus und setzt die Druckposition um eine Stelle nach
links zurtck. Durch Erteilung dieses Befehls unmittetbar nach dem Ausdruck von Graphikdaten wird die Druck-
position nachfolgender Daten zu dem Punkt zurlickgesetzt, an dem der Graphikausdruck begonnen hat.

{3) Der Schreibwerkricklaufbefehl druckt die Daten im Puffer und setzt die nachste Druckposition auf den lin-
ken Rand.

{4) Mit dem Druckeranwahlbefehlwird der Drucker angesteuert, so daB er Daten empfangen und drucken kann.
Zur erneuten Anwahl des Druckers wird dieser Befehl nur verwendet, wenn die Druckerausgabe mit dem
Befehl *'Druckerausgabe desaktivieren™ gesperrt worden ist.

{5) Nach Erteilung des Befehls “‘Druckerausgabe desaktivieren™ kann der Drucker nur Daten empfangen, je-
doch nicht ausdrucken.

(6) Mit dem Befehl " Pufferdaten l6schen’ werden alle Daten im Druckpuffer geldscht, ohne daB Steuercodes
dadurch beeinfluBt werden.

{7) Der Befeh! ' Papierendesensor desaktivieren™ schaltet den Papierendesensor ab, so daB bis zum Ende ei-
nes Einzelblatts gedruckt werden kann.

(8) Der Befehl ' Papierendesensor aktivieren™ schattet den Papierendesensor ein, so daB der Alarm ertont, und
der Ausdruck stoppt, wenn der Papiervorrat zu Ende geht.

(9) Der Befehi ' Drucker initialisieren” wéhit unidirektionalen Druck fUr eine prazisere Positionierung wahrend
Textausdrucks nur fir eine Zeile. Durch eine Schreibwerkriickfihrung wird der Befehl aufgehoben.




(10) Der Befehl “Unidirektionale Betriebsart einstelien” (nur eine Zeile) wahit unidirektionalen Bruck, welcher

eine genauere Positionierung des Textes ermagiicht. Durch eine Schreibwerkriickfuhrung wird diese Be-
triebsart aufgehoben,

{11) Der Befehl “*Unidirektionale Betriebsart einstellen/aufheben” dient zum Einstellen oder Aufheben des uni-

direktionalen Drucks, welcher eine genauere Positionierung des Textes ermoglicht (1 far Einstellung, O fur
Aufhebung).

(12) Der Befeh! “*Sofortdruckbetrieb einstellen”" 18t den Drucker jedes Zeichen bei Emptang drucken und nicht
auf Voliwerden des Druckpuffers warten. AuBerdem wird in dieser Betriebsart das Papier nach oben be-

wegt, so daB das gedruckte Zeichen sichtbar wird, und wieder in die urspringliche Position zurlickgebracht,
wenn der Ausdruck fortgesetzt wird.

(13) Der Befehl “Zeichenischen’ entfernt das letzte Zeichen aus dem Druckputffer, beeinfluft Steuercodes je-
doch nicht. Bei Kursiv- oder Schénschrift arbeitet diese Funktion nicht richtig.

Hexadezimale Ausgabe

Diese Betriebsart ermaglicht den Ausdruck von vom Computer empfangenen Datenin Hexadezimalzahlen. Zur

Einstellung dieser Betriebsart den Drucker einschalten, wahrend die LF- und die FF-Taste gleichzeitig gedriickt
gehalten werden,
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== AnschluB} an einen Commodore-Computer
(serielle Schnittstelle)

* Commaodore ist das eingetragene Warenzeichen der Commodore Business Machines Inc.

—— DIP-Schalter

Zum Betrieb des Druckers muB jeder der DIP-Schalter entweder auf die Stellung "ON™ oder auf die Stellung
“OFF" gestellt sein. Ein DIP-Schaltersatz befindet sich unter dem SchiebeverschiuB links vom Bedientasten-
feld, ein weiterer Satz auf der Hauptleiterplatte.

DiP-Schalter (neben dem Bedientastenfeld) :
(1) Schalter 3,6 und 8 mussen fur einen Commodore-Computer stets auf “ON" gestellt sein. Beztiglich anderer

Einstellungen in nachstehender Tabelle sishe Computer-Handouch.

DIP-Schalter (auf Hauptleiterplatte)

Nr. | Funktion OFF ON

1 |Daten 8 Bit 7 Bit

2 |Papierendesensor Aktiviert Nicht aktiviert
3 |Schreibwerkrickiauf "1 Nur CR CR + LF

4 |RAM-Wahi Download Eingabepuffer
5 [Null mit Schragstrich 0 jf

6 |Befehissatz ° Epson Commodore
7 |Geratenummer 4 @

8 |Schnittstelie Parallef 1 Seriell

Diese DIP-Schalter dienen zur Wahl des gewinschten Zeichensatzes und der Papierl&nge. Vor dem Versand
wurden diese DIP-Schalter vom Werk auf den USA-Zeichensatz und auf eine Papierlange von 279 mm einge-
stellt. Wenn Sie diese Einstellungen nicht andern wollen, kénnen Sie diesen Abschnitt Gberspringen.

Den Schnittstellendeckel, wie in der Abbildung unten gezeigt, entfernen, um die DIP-Schalter auf der Hauptlei-
terplatte einstelien zu kénnen.

]

Hauptleiterplatte
i

DIP-Schalter

)

o

—

4[1] E—
0

L

Schnittstellendeckel
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(8) Wenn noch andere Peripheriegeréte (wie z.B. ein Diskettenlaufwerk, Datenkassettengerat oder ein zweiter
Drucker) angeschlossen werden sollen, das Druckerkabel an die entsprechende Buchse an der Riickseite
des Peripheriegerates anschlieBen. Das Kabel von der anderen Buchse des Peripheriegerats an die serielle
Schnittstelle des Computers anschlieBen. Dieser Drucker verfigt nur Gber einen E/A-AnschiuB, so daB er der
letzte Baustein in der Peripheriegeratekette sein muB. "

Diskettenlaufwerk

Commodore-Computer

E‘M{\

— Bedientastenfeld

Die am Bedientastenfeld zusammengefaBten Bedienelemente des Druckers zeigen den gegenwartigen Betriebs-
zustand des Druckers an und gestatten die Auswahl der einzelnen Funktionen. '

ON-/OFF-Line-Anzeige Schénschriftanzeige
| .
Betriebsanzeige { &3 pOWER [CD
SEL LF ‘ ’ FF , NLQ
Alarmanzeige ——&2 AL ARM
ON-/OFF-Line- Zeilenschalttaste -Schénschrifttaste
Umschalter Formularvorschubtaste .

Anzeigelampen

POWER: Leuchtet auf, wenn der Drucker eingeschaltet ist.

ALARM: Leuchtet auf, wenn der Papiervorrat zu Ende geht, oder eine Funktionsstérung vorliegt,

SEL (Select): Leuchtet, wenn der Drucker zum Emptang von Daten bereitist (ON-Line) und erlischt, wenn der
Drucker nicht empfangsbereit (OFF-Line) ist.

NLQ: Leuchtet, wenn der Drucker auf die Schanschriftbetriebsart gestellt ist.

Tasten
'SEL-Taste: Nur in der ON-Line-Betriebsart kann der Drucker die vom Computer empfangenen Daten aus-
drucken. Zur Aktivierung der Zeilenschaltungs- und Formularvorschubsfunktion hingegen muB der Drucker auf
OFF-Line geschaltet sein. Durch Betatigung der SEL-Taste kann zwischen den Betriebsarten “ON-Line” und
“OFF-Line" hin- und hergeschaltet werden. Durch Driicken dieser Taste wird auch der Selbsttest beendet.
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LF-Taste (Line feed): Durch Betatigung dieser Taste bei auf "OFF-Line"" geschaltetemn Drucker wird das Pa-
pier um eine Zeile vorgeschoben, Durch Gedriickthalten dieser Taste wird das Papier kontinuierlich vorwarts
transportiert.

FF-Taste (Formfeed): Durch Betatigung dieser Taste bei auf *OFF-Line™ geschaltetem Drucker wird das Pa-
pier bis zur Oberkante der nachsten Seite vorgeschoben. Durch Gedrickthalten der Taste wird das Papier kon-
tinuierlich vorwarts transportiert, d.h. der Formularvorschub fortgesetzt.

NLQ-Taste: Durch Driicken dieser Taste wird zwischen den Betriebsarten “Near Letter Quality” (Schanschrift)
und "Draft” (Konzept) hin- und hergeschaltet.

Sobald der Drucker richtig angeschlossen ist, kbnnen Sie mit dem Drucken beginnen.

——Drucken

Grundsatzlich kann der Drucker auf zweierlei Weise verwendet werden:

* Mit handelstblichen Software-Paketen kénnen alle méglichen Arten von Informationen ausgedruckt werden:
Briefe, Berichte, Haushaltsplane, Terminplane usw. Allgemeine Informationen zum Ausdrucken von Daten
mit Software-Programmen sowie Tips zur vollen Nutzung der Mdglichkeiten des Druckers folgen.

* Ausdrucke kénnen auch durch eigene Programmierung leicht gesteuert werden. Verschiedene Programmier-
merkmale werden beschrieben und Beispielprogramme angefuhrt.

Drucken mit Software-Paketen

Wahrscheinlich werden Sie zum Ausdrucken ein Software-Paket wie z.B. ein Textverarbeitungs- oder ein Ta-
bellenkalkutationsprogramm verwenden. Software-Programme gibt es auch fur viele andere Bereiche, wie z.B.
computerunterstutztes Konstruieren und Entwerfen, Buchhaltung, Aktienanalyseprogramme, um nur einige An-
wendungsgebiete zu nennen. Die meisten Programme, die Paten am Bildschirm darstellen, kdnnen diese auch
auf Papier ausdrucken.

Der erste und wichtigste Schritt ist, DIE MIT DEM SOFTWARE-PROGRAMM MITGELIEFERTE BEDIENUNGS-
ANLEITUNG AUFMERKSAM ZtJ LESEN! _

Diese Programm-Bedienungsanieitungen enthalten in der Regel auch Informationen zum Drucken. Lesen Sie
die relevanten Abschnitte aufmerksam durch.

Bei den meisten Software-Paketen muB der verwendete Drucker dem Programm bekanntgegeben werden, um
drucken zu kénnen. Dies erfolgt durch Wahl eines Unterprogramms, auch " Druckertreiber” ("' Driver’") genannt,
wodurch die Software auf den Drucker abgestimmt wird.

Dieser Drucker ist mit dem Commodore MPS803 kompatibel, so daf dieser Druckertyp einzustelien ist.

Hinweis: Commaodore-Drucker kénnen auch mit CBM, MPS oder Commodore und einer anschlieBenden Num-
mer gekennzeichnet sein.

Bei einigen Software-Paketen erhalten Sie zum Drucken eine Befehistabelle (“"Menu’’) und bei anderen drucken
Sie eine Datej, die Sie gerade bearbeiten, einfach aus, indem Sie einige Befehle eingeben. Bei einigen Software-
Paketen muB ein Drucker-Treiberprogramm eingerichtet werden, welches das Programm an den betreffenden
Drucker anpaBt.

Gebrauch der Druckfunktionen

Spezielle Befehle steuern die Funktionen des Druckers, wie z.B. Andern der ZeichengroBe, Unterstreichen usw.

Wie der Computer diese Befehle zum Drucker sendet, hdngt vom jeweiligen Software-Paket ab.

Befehle werden in der Regel durch eine Kombination der folgenden Methoden gehandhabt:

* Separate Dateien (sogenannte “Treiber', wie oben erlautert) weisen Befehle bestimmten Tasten zu. Das
Software-Pakete enthalt normalerweise Dateien fr verschiedene Drucker. Diese gebrauchsfertigen Dateien
kénnen eigenen Bedurfnissen angepabt werden. Sie kénnen auch lhre eigenen Druckertreiber erstellen.

* Eine Befehisliste kann bestimmten Tasten zugewiesen werden. Die Liste kannin jede Textdatei eingefligt werden.

* Vor und nach den Befehlen an der Stelle in der Datei, an der ein Druckmerkmal verwendet werden soll, gibt
man eine bestimmte Tastenfolge ein. .

* Bei Erteilen des Befehls zum Drucken einer Textdatel kdnnen wahlweise Befehle hinzugetlgt werden. Diese
Option kann dazu verwendet werden, den Druckstil fir ein ganzes Dokument zu andern.

Einzelheiten lesen Sie bitte in der Anleitung fir das Anwenderprogramm nach.



Was sind Codes?

Der gesammte Informationsaustausch zwischen Compuier und Drucker beruht auf einem PET ASCII- oder Com-
maodore ASCIIl-genannten Codiersystem. Dieses System unterscheidet sich geringfigig vom Standard-ASCI!
(ASCH ist die Abkirzung fr “ American Standard Code for Information Interchange™). ASCll umfaBt Codes zur
Steuerung des Druckers und solche flr Buchstaben, Ziffern und Symbole. Anweisungen fir Commodaore-Drucker
oder Commodore ASCll sind stets zu beachten, da anderenfalls anstatt GroB- und Kleinbuchstaben alle mégli-
chen Graphiksymbole gedruckt werden kénnen.

Es ist zu beachten, da8 Anwenderprogramme nicht immer alle Méglichkeiten des Druckers nutzen. Es kann
zum Beispiel sein, daB ein gewisses Merkmal in der Mitte einer Zeile nicht ein- und ausgeschaltet werden kann,
oder daB nur die ganze Datei mit einem bestimmten Merkmal gedruckt werden kann.

—— Schreiben eigener Programme

Zusatzlich zur Méglichkeit, den Druck mit kauflich erworbener Software durchzufiihren, kénnen Sie auch lhre
eigenen Programme schreiben und alle Méglichkeiten, die der Drucker lhnen bietet, direkt steuern. Viele Com-
puteranwender verzichten auf eigene Programmierung. Wenn Sie nicht die Absicht haben, selbst Programme
zu schreiben, kdnnen Sie diesen Abschnitt vorerst itberspringen. Eine spatere Bezugnahme kann erforderlich
werden, wenn Sie Ihre eigenen Programme schreiben wollen oder wenn Sie Software erworben haben, beider
die Drucker-Codes eingegeben werden mussen.

Es folgen einige Beispiele fir den Gebrauch der Druckfunktionen mit Commodore BASIC. Dieses Kapitel ent-
halt verschiedene Druckfunktionen, Beispielprogramme und Probeausdrucke.

Ein Profi-Programmierer brauchen Sie zwar nicht zu sein, aber ein biBchen soliten Sie doch vom Programmie-
ren verstehen, Wenn Sie noch Uberhaupt keine Erfahrung haben, dann sollten Sie den folgenden Abschnitt lesen.
Geben Sie Beispielprogramme (in diesem Handbuch oder von anderen Quellen) genau wie angegeben ein-
schiieBllich aller Leerstellen und Trennzeichen, insbesondere Strichpunkte, ein. Dricken Sie die Eingabetaste
(manchmal mit Return oder Enter bezeichnet) am Ende jeder Zeile. Nur ein einziger Fehler kann das Programm
schon nutzlos machen. Bei einem Fehler die ganze Zeile einschlieBlich der Zeilennummer erneut eingeben. Da-
durch wird die alte Zeile durch die neue Zeile ersetzt. Nachdem Sie alle Zeilen eingegeben haben, tippen Sie
“RUN" und dricken Sie die Eingabetaste, um das Programm ausfuhren zu iassen. Wenn Sie ein Programm
geandert haben und das Programm am Schirm anzeigen lassen wollen, tippen Sie **LIST" und dricken Sie dann

die Eingabetaste. Wenn Sie ein Programm abgeschlossen haben und ein anderes starten wollen tippen Sie

“NEW" und dricken Sie die Eingabetaste.
Zum Drucken mit Commaodore-BASIC sind die folgenden drei Staternents erforderlich:

OPEN 1,40
PRINT# 1
CLOSE!

Das OPEN-Statement erdffnet einen Kommunikationskanal zu einem Peripheriegeréat (Drucker Disketteniauf-

werk oder Datenkassettengerat). Dieses Statement hat das folgende Format:

OPEN 1,47 ———— SEKUNDARADRESSE
(WAHLWEISE) :

LOGISCHE DATEI GERATENUMMER

Die logische Dateinummer ist der Dateiname des zum Drucker zu dffnenden Kanals. Im Beispiel oben wurde
1 verwendet, es kann jedoch jede beliebige Zahi zwischen 1 und 255 gewahit werden. Dem Drucker wird eine
Geratenummer zugewiesen. Normalerweise ist der Drucker Gerat Nr. 4, wenn jedoch zwé1 Drucker verwendet
werden, ist einem die Geréate-Nr. 4, dem anderen 5 zu geben.

Durch Verwendung der Sekundaradresse kann man aus verschiedenen Druckbetriebsarten auswahlen. Die-
se Zahl ist wahlweise, sie braucht nicht im OPEN-Statement enthalten zu sein, wenn nur die Standarg-
Druckbetriebsart gewiinscht ist.

Das PRINT# 1-Statement sendet eine Datenzeile zum Drucker. Die logische Dateinummer zusammen mit die-
sem Befehl verwenden. {Im Beispiel cben 1.)
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Das CLOSE1-Statement schlieBt den Kanal zum Drucker, der mit dem OPEN-Statement geéifnet worden ist,

Die Zahi beim CLOSE-Befehl muB die logische Dateinummer sind. Wenn die Datei nicht geschiossen wird, er-
halt man eine ?FILEOPEN-Fehlermeldung bei einem erneuten Offnungsversuch.

Das CMD1-Statement leitet den Menitor-Ausgang zum Drucker um. Alles, was normalerweise auf dem Schirm
erscheinen wiirde, wird vom Drucker ausgedruckt. D.h. alle PRINT- und LIST-Befehle steuern den Drucker an.
Um das CMD-Statement aufzuheben, PRINT# und anschlieBend eine Programmzeile mit einem CLOSE-
Statement eingeben.

Genaueres zur Programmierung sollten Sie Ihrem Computer-Anwender-Handbuch oder dem Programmierer-
Referenz-Handbuch entnehmen. AuBerdem gibt es Commodare-BASIC-Lehrblcher.

Mit Steuercodes kénnen die verschiedensten Spezialeffekte wie z.B. Unterstreichung, Fettdruck und Breitschrift
bewirki sowie Schriftart, Zeilenabstand, Seitenldnge usw. vorgegeben werden. Unmittelbar nach der Stelle des
eingegebenen Steuercoedes wird dieser wirksam. Einige dieser Sondereffekte werden durch andere Steuerco-
des geldscht, wahrend andere Effekte wiederum automatisch aufgehoben werden. Samtliche Spezialeffekte
werden durch Ausschalten des Druckers abgestelit.

Sie werden feststellen, daB Steuercodes haufig Kombinationen von CHR$-Befehlen enthalten, welche Sequen-
zen genannt werden. Bei solchen Sequenzen ist CHR$(27) normalerweise der erste Befehi, welcher ESCape-
Code genannt wird. An diesem Code erkennt der Drucker, daB er die nachfolgenden Befehle als Teil einer An-
weisung zu interpretieren hat. Der Code fUr Unterstreichen ist zum Beispiel CHR$(27);CHR$(67). Wie in der Com-
modore ASClI-Tabelle (1) gezeigt, entspricht 67 (dezimal) dem Buchstaben C. Um Unterstreichung zu bewirken,
kann deshalb CHR$(27);"C"" anstatt CHR$(27);CHR$(67) eingegeben werden. in diesem Fall beachten, daf
C zwischen Anfihrungszeichen eingeschlossen sein muB. Dieses *‘C"" wird natdrlich nicht gedruckt daesein
Teil der ESCape-Sequenz ist.

Nehmen Sie nun Ihr BASIC-Handbuch zur Hand, damit Sie mit dieser Sprache vertraut werden. Experimentie-
ren Sie mit den Beispielprogrammenl!

Beispielprogramm
Das Beispielprogramm unten bewirkt den Ausdruck auf der nachsten Seite und demonstriert viele Druckmerk-
male, die in diesem Abschnitt beschrieben werden.

12-0OFEN1 4

gg ;g}ﬁ?:% "FHECI OUT SDME OF THE FEATURES OF THIS PRINTER:

42 PRINT#1,"THIS FRINTER FRINTS IM ":CHRI(LIS):"PICAH,

SA-FRINTH#L, CHRf(“?)'”COND:NSED"'CHRK("EJ'” AND E‘ITE“

62 ;§%m¥§§ CHRS(IS)'CHR$(14!-"EXPQNDED...”;CHE!fI"?):”EQCH TO MORMAL ™ :

> “

80 FRINTH#1 CHRi(:?);“C”;"STﬁRT UMDERLINING. . L " CHFE (2733 "D s “UNDERLINE CANCELED

9@ FRINTH#L, " "

b e e e e
LN g D

100 FRINT#], "SUPERSCRIFTS: COMMODORE " s CHRF (27) 3" J" 3 "TM» : CHRE (27) 5 "t

@ FRINTH#1,"GUBSCRIPTS:H" {CHRE (271 "L " 2" i CRHRF (27 vM= gm0

Q- FRINTH#1; ]

B-FRINT#1 CHR‘(“?J;“T”:”ENPHQSIIED PRINT, , . "sCHRF27) 3 "1 “NORMAL

@ FRINT#1,CHR¥(27);"H"{ "DOUBLE-STRIVE PRINT,.,":CHRE(27): "1 "NORMaAL "
@ FRINT#1," "

D FPRINT#1 CHRS("?);"'”:CHRI(&?):"SP&NISH CHARACTERS: #P@L 1"

@ PRINT#1 ,CHR¥ (27) ;""" iCHRE (&£4) : "AMERLICAN CHARACTERS: RAGL 2~

180 FRINT#1 i

210 PHINT#l:CHRS(E?);"6":"51! LIMES FER INCH™

22@ NEXT X
250 PRINTH1," “

538 FOR X=1'T

258 PRINTHL, CHRi(L?);"B""EIGHT LINES FER INCH"
262 -NEXT

S70 PRINTHL Y ©

280 PRINT#1 ,CHR&(18)3"
298 PRINTHI CHR$ (1456} ;"
SO0 FPRINT#H#1 CHRf(ié);'

THIS IS REVERSD FPRINTING";
"BACE TO MORMAL ™
1= "TEXT TNDENTED 15 SFACES"

@ PRINT#1 ,CHRE(24)

—=B-_FRINTH®1 7 BACK TO NORMAL "
=3I CLOSEL :
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~——— Hoch-/Tiefstellung

Funktion: : Betehi: (Dezimal)
Hochstellung Anfang CHR$(27);"J"
Hochstellung Ende CHR$(27);"K"
Tiefstellung Anfang CHRS$(27):L"
Tiefslellung Ende CHR$(2?);“M"

Bei Hoch- und Tiefstellungen handelt es sich um kieine Buchstaben und Zahlen, die in erster Linie zum Schiei-
ben von Formeln und Gleichungen verwendet werden.

Schriftzeichen in Hochstellung werden etwas hoher, Schriftzeichen in Tiefstellung etwas niedriger als normale
Schrifizeichen geschrigben.

—— Doppel-/Fettdruck
Funktion: Befehl: (Dezimal)
Doppeldruck Anfang CHR$(27);"H"
Fetidruck Anfang CHR$(27);"'T"
Doppel-/Fettdruck Ende CHR$@7);"I

Fett- und Doppeldruck geben dem Schriftbild ein dunkleres und betonteres Aussehen, das angebracht ist, wenn
ein Textteil hervergehoben werden soll. Jedes Zeichen wird zweimal gedruckt, wobei das als zweites gedruck-
te Zeichen geringflgig gegeniber dem ersten versetzt wird. )

Bei Fettdruck wird jedes Zeichen einmal gedruckt und dann noch einmal, leicht nach rechts verschoben.
Bei Doppeldruck wird jedes Zeichen einmal gedruckt und dann noch einmal, nachdem das Papier leicht ver-
schoben wurde,

Zum Abstellen dieser Betriebsarten den entsprechenden Steuerbetehl verwenden.

——— Zeichensatz
Funktion: Befehl: (Dezimal)
Commodore-Betriebsarten:
Betriebsart *‘Cursor Hoch" CHR$(145)
Betriebsart ‘‘Cursor Tief" CHR$(17)
Sprachmerkmale:
Null mit Schragstrich CHR$(27);"*"',CHR$(64)
Null chne Schragstrich CHRS$(27);"1":CHR$(65)
Franzésisch CHR$(27);"'1"CHR$(66)
Spanisch CHRS$(27);"1" ;CHR$(67)
Wobei CHR$(64)="@ ", CR$(65)="A", CHR$(66)="B" und CHH$(67}= e,

(1) Cursor Hoch/Cursor Tief
Bei Commodore-Computern muB entweder die *Cursor Hoch”’- oder die *'Cursor Tief "-Zeichenbetriebsart
gewahltwerden. Inder “Cursor Hoch''-Betriebsart werden GroBbuchstaben und Graphiksymbole gedruckt.
In der **Cursor Tief"-Betriebsart werden Gro8- und Kleinbuchstaben gedruckt. :

{2) Null mit Schrégstrich (SLASH @)/ohne Schragstrich (UNSLASH 0)

Beim Programmieren ist es natzlich, eine Null mit Schragstrich zu verwenden, um zwischen Null und dem
Buchstaben O besser unterscheiden zu kénnen.
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{3) Spanische (SPANISH)/Franzgsische (FRENCH) Zeichen :
Zum Drucken von Sonderzeichen dieser Sprachen die entsprechenden Befehle verwenden. Die Zeichen
fur die gewahlte Null-Reihe erscheinen am Schirm, beim Drucken werden jedoch die Zeichen der entspre-
chenden Sprache dafir gesetzt. Bei Wahl von **Franzésisch™ wirde zum Beispiel “££2£" am Schirm den
Ausdruck "¢ceg'' ergeben.

Ausdruck
IS I6 64 1 92 T P4 4 12T 124 12T 126
SLASH @ # £ @ C £ ] T = + i ! i)
UNSLASH O % ¥ @ C £ J T = =r # I m™
FREMNCH # ¥ & 2 c g T = =} | (=] K
SFANISH Fe £ @ + i & T = A f ™
Negativdruck

Funktion: Befehl: (Dezimal)

Negativdruck Anfang CHR$(18)

Negativdruck Ende CHR$(146)

Dieses Druckmerkmal erzeugt weiBe Buchstaben auf schwarzem Hintergrund und kann nur mit Pica, Breitschrift-
Pica, Elite und Breitschrift-Elite verwendet werden. Der Befehl gilt nur fir eine Zeile und muB deshalb am An-
fang jeder Texizeile geselzt werden, die negativ gedruckt werden soll. ‘

Formularsteuerung

—— Schreibwerkriicklauf

Funktion: Befehl: (Dezimal)
Schreibwerkritickiauf (CR) mit

Zeilenschaltung (LF) CHR$(13)
Schreibwerkrucklauf (CR) ohne
Zeilenschaltung (LF) CHR$(141)

Mit den folgenden Merkmalen kénnen Lange, Breite und Format der Druckseite gesteuert werden.

Der Befehl "'CR mit LF"' fihrt zum Ausdruck einer Datenzeile und Vorschub des Papiers um eine Zeile. Der Be-
fehl “CR ohne LF" druckt eine Datenzeile aus, ohne das Papier vorzuschieben.

Hinweis:

DIP-Schalter 3 neben dem Bedientastenfeld muB eingeschaltet sein (auf ON), damit der Befeh! “CRmit LF" funk-
tioniert.

—— Zeilenabstand
Funktion: : Befehl: (Dezimal)
Zeilenschaltung CHR$(10}
6 Zeilen pro Inch (LPY) CHR${(27),"'6"”
8 Zeilen pro Inch (LPY) CHR$(27)."'8"
Ein Mehrfaches von n/144” CHRS$(27):CHR$(10);CHR$(n)
Hinweis: n muB eine Zah! zwischen 0 und 255 sein.

Der LF-Befehl bewirkt Papiervorschub um eine Zeile. Der Standard-Zeilenabstand betragt 6 Zeilen pro Zoll (6
LPY). Fir spezielle Anwendungen wie graphische Darstellungen kénnen die entsprechenden Befehle zum Ein-
stellen eines Zeilenabstands von 8 LPl oder eines Mehrfachen von 1/144 inch (zwischen 0 und 255) verwendet
werden. Zum ZurUckschalten auf 6 LPI den oben aufgefihrten Befehl verwenden.




—__ Formularidnge

Funktion: Befehi: (Dezimal)

Formularvorschub CHR$(12)
(Vorschub bis zur nachsten Seite)

Einstellung der Seitenldnge nach Zeilen CHRS$(27);"F”;"'nn

Der Formularvorschubbefehl bewirkt einen Papiervorschub bis zur Oberkante der nachsten Seite. Die Seiten-
langeneinstellung (279 mm oder 304 mm) erfolgt mit dem DIP-Schalter 4 auf der Hauptleiterplatte. (Siehe Seite
34.) Die Werkseinstellung ist 279 mm. Die Seitenlange kann auch mit dem Befehi *Einstellung der Seiteniange
nach Zsilen’” bestimmt werden. Bei diesem Befehi wird eine zweistellige Zah! zwischen 01 und 99 fir nn ge-
setzt, um die Seitenlange vorzugeben.

— Uberspringen der Perforierung
Funktion: Befehl: (Dezimal)
Beginn des automatischen Uberspringens
der Perforierung < - CHR$(27);"“A”
Ende des automatischen Uberspringens
der Perforierung CHR$(27),'B”"

Der Befehl ** Uberspringen der Perforierung’” veranlaBt einen Papiervorschub bis zur Oberkante der nachsten
Seite, wenn auf der aktuellen Druckseite nur noch 1 Inch bis zur Unterkante verbleibt. (Dieser Befehl wird igno-

riert, wenn eine Formularlange von 1 Inch oder weniger eingestellt worden ist.) Diese Funktion ist normalerwei-
se desaktiviert, da viele Programme das Uberspringen der Perforation selbst handhaben.

——— Papierendesensor Aus/Ein
Funktion: Befehl: (Dezimal)
Papiersensor Aus CHR$(27);"E™:""1"
Papiersensor Ein CHR$(27):"E":*0"

Der Drucker ist mit einem Sensor zur Erfassung des Papierendes ausgestattet, so daB der Ausdruck automa-
tisch gestoppt werden kann, wenn nur noch 1 Inch Papier verbleibt. Der Befeh! *‘Papiersensor Aus™ desakti-
viert diese Funktion. (Der Papierendesensor kann auch mit dem DIP-Schalter 2 neben dem Bedientastenfeld
desaktiviert werden.)

43



— Druckstartposition

Funktion: Befehl: (Dezimal)

Einstellung der Startposition nach CHR$(16);"'cc”
Zeichenspalte

Einsteliung der Startposition nach CHR$(27);CHR$(16);CHR$(d1);CHRS$(d2)
Punkispalte

Hinweis: cc ist eine zweistellige Zahl zur Kennzeichnung der Startzeichenspalte.
d1 ist die Zehnerstelle von nn.
d2 ist die Einerstelle von nn.
nn ist die Punktspaltenzahl.

Mit diesem Merkmat kann der Druckanfang um einen bestimmten Abstand vom linken Rand versetzt werden.
Dieser Abstand kann entweder mit Zeichenspalten ader genauer mit Punkispalten vorgegeben werden. Beim
Befehl “Einstellung der Startposition nach Zeichenspalte' darf cc fir Pica hdchstens 79, fur Schmalschrift Pica
hochstens 135, flr Elite hdchstens 95 und far Schmalschrift Elite hdehstens 159 sein. Da cc eine zweistellige
Zahl sein muB, flr Vorgabe einer groBeren Zahl als 98 (fur Schmalschrift Pica oder Schmalschrift Elite) die Co-
des aus der foigenden Tabelie verwenden. :

Zahl | Code | Zahl | Code | Zahl | Code | Zahl | Code | Zahl | Code | Zahl | Code
100 :0 110 ;0 120 <0 130 =0 140 | >0 150 ?0
101 =3 111 #1 121 < 1 131 =1 141 > 1 151 ?1
102 L 112 12 122 <2 132 =2 142 > 2 152 ?2
103 e 113 ;3 123 <3 133 & 143 >3 153 7?3
104 4 114 4 124 < 4 134 =4 144 > 4 154 74
105 5 115 2 125 <5 135 =5 145 > 35 155 75
106 6 116 ;6 126 <6 136 =6 146 > 6 156 76
107 =T 117 07 127 <7 137 =7 147 >7 157 ?7
108 :8 118 ;8 128 <8 138 =8 148 > 8 | 158 ?8
109 £ 119 ) 129 <9 139 =9 149 > 9 159 ?9
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Zum Ausdrucken von Graphiken kann eine genauere Startposition erforderlich sein. Mit dem Befenl “*Einstel-
lung der Startpasition nach Punkispalte" kann eine genaue Punktspalte fir den Druckbeginn vorgegeben wer-
den. Wenn der Druck an der 200. Punktspalte beginnen soll, d.h. etwa 3 Inch vom Rand, wird der folgende Befehl
erteilt:

CHR$(27);CHR$(16);

Diesem Befehi sind zwei Cedes hinzuzufigen, die die Punktspaltenzahl reprasentieren. Die Punktspaltenzahl
(200 in unserem Beispiel) durch 256 dividieren. Der Quotient ist der erste Code (d1), der Rest der zweite Code.
Zuerst 200 durch 256 dividieren:

0 Quotient {d1}

256 ) 200
-0 subtrahieren

200 Rest (d2)

Nun d1 und d2 dem obigen Befehl hinzufGgen.
Dadurch erhalt man den folgenden Befehl:

CHR$(27);CHR$(16);CHR$(0):CH F{$(200);“TE:KT,



—— Graphik

Funktion: : Befehl: (Dezimal)
Anfang Graphik CHR$(8)

Normale Dichte CHRS$(27);"P"
Hohe Dichte CHRS$(27);"'Q”
Wiederholung Graphik CHR$(26);"'n™

Hinweis: n ist eine Zahl zwischen 0 und 255.
Wenn n = 0, wird das Muster 256mal wiederholt.

In diesem Abschnitt befassen wir uns mit Graphiken wie Diagrammen und Bildern, Graphiken lassen sich am
einfachsten mit Graphik-Programmen erzeugen, die Erlauterungen in diesem Abschnitt werden thnen jedoch
helfen, auch Ihre eigenen Programme zur Kreierung von Graphiken zu schreiben:

In Text-Betriebsart schreibt dieser Drucker jeweils ein bestimmtes Zeichen. CHR$(65) erzeugt zum Beispiel den
Buchstaben A, :

In Graphik-Betriebsart steht jeder Code filr ein bestimmtes Punktemuster in einer einzelnen Spalte, die sieben
Punkte hoch ist, nicht ein ASCII-Zeichen. Der Befehl CHR$(65) erzeugt zum Beispiel das folgende Punktemuster:

Auslegen von Bildern

Um Graphiken zu programmieren, muB ein Bild zuerst als eine Reihe von Punktspalten ausgelegt werden. Im
folgenden gehen wir von einem Quadrat als Beispiel aus:

Jede Reihe des Rasters hat einen Positionswert. Fir eine Reihe mit einem Punkt wird ihr Positionswert zur Spal-
tensumme addiert, wie folgt: .

1 2 3 45 8 71

Positionswert : . . !I__ _._l .

2 @

+ @ I

s '@

16 |@]

2 |@

64 ..— @
E"‘;‘gg“e"wmmei 127 65 65 65 65 65 127
Gesamtsumme 255193193193193193 255

Zu jeder Spaltensumme wird 128 addiert. Diese Gesamtsumme ist der ASCI-Code fur Ihr Programm.
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Schreiben von Graphik-Programmen :

Bilder konnen entweder in normaler oder hoher Dichte gedruckt werden. Bei normaler Dichte hat jede Punkte-
reihe im Bild eine Horizontalauflésung von 80 Punkten pro Inch (60 DP1) und eine Vertikalauflésung von 72 DPI.
Bei hoher Dichie hat jede Punktereihe eine Horizontalaufidsung von 120 DP, die Vertikalaufiosung ist wie bei
normaler Dichte. Mit hoher Dichte gedruckte Bilder sehen dunkler und komprimierter aus.

Bei Graphik-Programmen muB zuerst “Normale Dichte” oder “Hohe Dichte” vorgegeben werden. Nach die-
sem Dichtebefeh! wird der Graphikstartbefehl erteilt. Nachdem der Drucker diesen Befehl erhalten hat, werden
alle folgenden Codes als Graphikspalten gedruckt.

Anden Graphikstartbefehl schlieBen sich die fir das jeweilige Bild berechneten Werte an. Der Graphikstartbe-
fehl ist nur far eine Druckzeile wirksam, so daB bei mebr als einer Programmzeile mit Graphikdaten jede Zeile
mit einem Strichpunkt abzuschlieBen ist.

Verwenden Sie die fur das Quadrat errechneten Werte zur Erzeugung eines einfachen Graphikbilds.

Programm

10 OFEN 1,4:REM OFEN CODE

20 PRIMNTH#1,CHR$(27); "P":REM NORMAL DENSITY

70 PRINTH#1,CHRS (8) ; :REM START GRAFHICS

40 PRINTH#1,CHRE (255) ; CHRE (193) ;

SO PRINT#1,CHRE (197) ; CHR$ (197) ; :

60 PRINT#1,CHRE (193) ;CHRE (193) ; CHRE (255) ; : REM GRAFHIC DATA
70 PRINT#1,CHR$ (15) :REM RETURN TO FICA

80 CLOSE1:REM CLOSE CODE

Ausdruck

Wiederholen von Graphiken

Mitdem Befehl*'Wiederholung Graphik” kann ein Punktemuster wiederholt werden. Diese Funktion ist zum Bei-
spiel flr dekorative Umrandungen oder Balkendiagramme niitzlich. Zum Wiederholen einer Spaite den Befehl
“Wiederholung Graphik" verwenden. Fir n wird die Spaltenwiederholungszahl (zwischen 1 und 256) gesetzt.
An diesen Befehl schlieft sich der jeweilige Graphikwert an.

Programm

10 DPEN 1,4:REM OFEN CODE

20 PRINT#1," 10%";:CHR$(8) ;CHRE (26) ; CHRE (10) ;
Z0 PRINT#1,CHR$ (255) :CHR$ (15) : REM BAR CHART
40 PRINT#1," SO%":CHRS (8) ; CHRE (24) ; CHRS (S0) ;
S0 FRINT#1,CHR$ (255) : CHR$ (15) : REM BAR CHART
60 PRINT#1,"100%"; CHR$ (8) ; CHR$ (26) ; CHRE (100) ;
70 PRINT#1,CHR$ (255) ; CHR# (15) : REM BAR CHART
80 CLOSE1:REM CLOSE CODE

Ausdruck

107
SO 7. I -
1 GOV .
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Verschiedenes
In diesem Abschnitt werden bisher noch nicht eriauterte Programmierbefehle behandelt.

Funktionsausblendungscode

Funktion: Befehl: (Dezimal)
Einstellung der Funktionsausblendung (FCUT) CHRS$(34)

Dieser Befehl wandelt Steuerbefehle in druckbare Symbole um. Diese Funktion istfiir die Diagnose von Drucker-
storungen oder Fehlern in Programmen niitzlich. :

Nach Erteilung des Funktionsausblendungsbefehls werden alle Daten einschlieBlich Funktionscodes ausge-
druckt. Alle Daten, die gedruckt werden sollen, missen zwischen Anfuihrungszeichen gesetzt werden.

Alle nichtdruckenden Befehle werden negativ gedruckt. Alle nichtdruckenden Befehle mit ASCH-Dezimalwerten
zwischen 00 und 31 werden als ASCII-Werte zwischen 64 und 95 gedruckt. Befehle mit ASCH-Dezimalwerten
zwischen 128 und 159 werden als ASCII-Werte zwischen 192 und 223 gedruckt.

Funktionsaufhebung
Funktion: ‘Befehl: (Dezimal)
Aufhebung CHRS$(24)

Der Aufhebungsbetehl I6scht Daten im Druckpuffer und setzt die Druckanfangsposition auf das duBerste linke
Ende. _

Druckerinitialisierung
Funktion: Befehl: (Dezimal)
initialisierung des Druckers CHR$27); @ "

Dieser Befehl fhrt zum Ausdruck der Daten im Druckpuffer. Er hebt alle zuvor eingestellten Funktionen auf und
stellt den Drucker auf den durch die DIP-Schalter bestimmten Ausgangszustand zuriick. Dieser Befeh! beein-
fluBt softwaremaBige Anderungen oder die NLQ-Betriebsarteneinstellung nicht.

—— Sekundéradresse
Funktion: Befehl: (Dezimal)
Betriebsart *'Cursor Hoch" OPEN 1,4,0
(GroBbuchstaben und Graphiksymbole)
Betriebsart ‘“Cursor Tief" OPEN1,4,7
(GroB- und Kleinbuchstaben)

Gebrauch der Befehle zur Wahl der Betriebsarten “Cursor Hoch'* (nur GroBbuchstaben) und “‘Cursor Tief” (GroB-
und Kleinbuchstaben) wurde im Abschnitt tber Zeicheneinstellung erlautert. Die Sekundaradressenzahl kann
auch im OPEN-Statement verwendet werden. Um zum Beispiel die Betriebsart *‘Cursor Tief” zu wihlen, 7, wie
unten gezeigt, an das OPEN-Statement anhangen.

OPEN 1.4, 7
Hinweis:
Die ersten zwei Zahlen (1 und 4) haben eine andere Aufgabre. 7 ist die optionale Sekundéaradressennummer.
Zur Wah! der Betriebsart **Cursor Hoch'” ist 0 anstatt 7 dem OPEN-Statement hinzuzufligen.

Hexadezimale Ausgabe
Diese Betriebsart erméglicht den Ausdruck von vom Computer empfangenen Daten in Hexadezimalzahlen. Zur

Einstellung dieser Betriebsart den Drucker einschalten, wahrend die LF- und die FF-Taste gleichzeitig gedrackt
gehalten werden, 47



Commodore-Zeichensatz (1) (ASCII)

“Cursor Hoch”-Betriebsart
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Commodore-Zeichensatz (2) (ASCH)

“Cursor Tief’-Betriebsart

UBqeIsyanqua/-go19 N JO NN = HO ', HD J1+HO = 8O ',HO
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——Programmierbefehile

Parallel-Schnittstelle fiir Epson-Betriebsart

STEUERBEFEHL  DEZIMAL HEXADEZIMAL | BESCHREIBUNG
: Schriftteilung

ESC P 27 80 1B 50 Pica (10 CPI)

ESCM 2777 1B 4D Elite (12 CPI)

0] 14 OE Breitschrift

ESC SO 27 14 1B OE Breitschrift

ESC W (n) 27 87 (n) 1B 57 (n) Einstellung/Absteliung Breitschyift

DC4 20 14 Abstelfung Breitschrift '

Sl 15 OF Schmalschrift

ESC Sl 2715 1B OF Schmalschrift

DC2 18 12 Abstellung Schmalschrift
Hervorhebung

ESCE 27 69 1B 45 Einstellung Fettdruck

ESCF 27 70 1B 46 Abstellung Fettdruck

ESCG 27 71 1B 47 Einstellung Doppeldruck

ESCH 2772 1B 48 | Abstellung Doppeldruck
Hoch-/Tiefstellung

ESC S (n) 2783 (n) 1B 53 (n) Einstellung Hoch-/Tiefstellung

ESCT 27 84 1B 54 Abstellung Hoch-/Tiefstellung
Unterstreichen

ESC - (n) 27 45 (n) 1B 2D (n) Einstellung/Abstellung Unterstreichen
Druckbetriebsart

ESC I (n) 27 33 (n) 1B 21 (n) Hauptwahl

ESC 4 27 52 1B 34 Einstellung Kursivschrift

ESC5 27 53 1B 35 Abstellung Kursivschrift

ESCp (n} 27 112 (n) 1B 70 (n) Einstellung/Absteilung Proportionalschrift

ESCR(n) 27 82 (n) 1B 52 (n) Einstellung eines Landeszeichensatzes

ESC xi{n) 27 120(n) 1B 78 (n) Schénschrift

= Rénder

ESC Q (n) 27 81 (n) 1B 51 (m) Rechten Rand setzen

ESC I{m) 27 108 (n) 1B 6C (n) Linken Rand setzen
Zeilenabstand

LF 10 OA Zeilenschaltung

ESCO 27 48 1B 30 Einstellung Zeilenabstand 1/8"

ESC1 27 49 1B 31 Einstellung Zeilenabstand 7/72"

ESC2 27 50 1B 32 Einstellung Zeilenabstand 1/6”

ESC 3(n) 27 51 (n) 1B 33 (n) Einstellung Zeilenabstand n/216”

ESC J(n) 27 74 (n) 1B 4A {n) Durchfiihrung Zeilenschaltung vorwarts n/216”

ESC A (n) 27 65 (n) 1B 41 (n) Einstellung Zeilenabstand n/72"

ESC|(n) 27 106 (n) 1B 6A (n) Durchfthrung Zeilenschaltung rlickwérts n/216”
Uberspringen der Perforation

ESC N (n) 27 78 (n) 1B 4E (n) Einsteliung des Uberspnngens der Perforatlon

ESC O (n) 2779 1B 4F Abstellung des Uberspringens der Perforation
Seitenidnge und Formularvorschub

ESCC (n) 27 67 (n) 1B 43 (n) Einstellung der Seitenlange mit n Zeilen

ESCCO(n) 2767 0 (n) 1B 43 00 (n) Einstellung der Seitenlange mit n Inch

EE 12 0C Formularvorschub




STEUERBEFEML | DEZIMAL HEXADEZIMAL |BESCHREIBUNG
Tabulatoren
ESCD(n1)(n2) |2768(n1)(n2) !1B44(n1){n2) |Setzen harizontaier Tabstops
..0 .0 ...00
HT g 09 Anfahren des nachsten horizontalen Tabstops (HT)
ESCB(n1)(n2) |2766(n1)(n2) |1B42(n1){n2) i Setzen vertikaler Tabstops
.0 S0 .00
VT 11 0B Vorschub des Papiers zum nachsten vertikalen Tabstops
ESCb (n){m1) |27 98 (n){m1) 1B 62 (n}(m1) | Setzen von VFU-Positionen - '
(m2)...0 {m2)...0 (m2)..0
ESC/(n) 27 47 (n) 1B 2F {n) Einstellung des VFU-Kanals
Download-Zeichensatz
ESC% 0 27370 1B250 Einstellung des internen Zeichensatzes
ESC % 1 27371 1B 251 Einsteliung des Download-Zeichensatzes
ESC:000 2758000 1B 3A 000000 |Kopieren des internen Zeichensatzes in den
Downioad-Zeichensatz
ESC&0(n)(m) |27380(n)(m) |1B2600(n}{m) | Definieren von Download-Zeichen
@1 .. P11 (@ P1..E11) (@ PE1) .. P11
Bit-lmage-Betriebsart
ESCK({n1)(n2) [2775(n1)(n2) |1B 4B (n1){n2) |Einstellung Bit-lmage-Druck mit normaler Dichte
ESCL(n1)(n2) 12776(n1)(n2) |1B4C(n1)(n2) |Einstellung Bit-lmage-Druck mit doppelter Dichte

ESC Y (n1) (n2)

ESC Z (n1) (n2)
ESC * (m) (n1)
(n2)

ESC ? (n) (m)
ESC” (m){(n1)
n2)

ESC #
[ESC =
ESC >

BEL
1BS

CR

DC1
DC3
CAN
ESC8
ESC 9
ESC <
ESC @
ESC U (n)
ESCi(n)
DEL

2789 (n1) (n2)

27 90 (n1) (n2)
27 42 (m) (n1)
(n2)

27 63 (n) (m)
27 94 (m} (n1)
(n2)

27 35
27 61
27 62

7
8

13

17

19

24

27 56
i

27 60
2764
2785(n)
27105 (n)
127

1B 59 (n1) (n2)

1B 5A (n1) (n2)
1B 2A (m) (n1)
(n2)

1 1B-3F (n} (m)

1B 5E (m) (n1)
(n2)

1B 23
1B3D
1B 3E -

07

08

)

11

13

18

1B 38
1B 39
1B3C
1B 40
1B 55 (n)
1B 69 (n)
7F

Einstellung Bit-image-Druck mit doppetter
Geschwindigkelt und doppelter Dichte
Einsteilung Bit-Image-Druck mit vierfacher Dichte
Einstellung Bit-Image-Druckbetriebsart

Bit-image-Betriebsartenzuweisung
9-Nadel-Bit-image-Druckbetriebsartenwahi

MSB-Steuerung
Aufhiebung der MSB-Steuersequenz

.| Einstellung MSB = 0

Einstellung MSB < 1
Verschiedenes

Alarm

Rickschritt _
Schreibwerkrucklauf
Druckeranwahl

Druckerausgabe desaktivieren
Pufferdaten l6schen
Papierendesensor desaktivieren
Papierendesensor aktivieren
Unidirektionale Betriebsart einstellen
Drucker initialisieren

Unidirektionale Betriebsart einstellen/auftheben
Sofortdruckbetrieb einstellen
Zeichen loschen

o
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Commodore-Schnittstellen-Betriebsart

STEUERBEFEHL | DEZIMAL BESCHREIBUNG
- ZeichengroBe
sl 15 Pica (10 CPI)
FS 28 Elite (12 CPI)
GS 29 Schmalschrift Pica (17,1 CPI)
RS 30 Schmalschrift Elite (20 CPI)
. Breitschrift
SO 't 14 Breitschrift Anfang
UNENHANCE 129 Breitschrift Ende
: Unterstreichen
ESCC 27 67 Unterstreichen Anfang
ESCD 27 68 Unterstreichen Ende
. Hoch-
ESCL 2776 Tiefstellung Anfang
ESCM 2777 Tiefstellung Ende
ESCJ 2774 Hochstellung Anfang
ESCK 2775 Hochstellung Ende
Doppel-/Fettdruck
ESCH 2772 Doppeldruck Anfang
ESCT 27 84 Fettdruck Anfang
ESCI 2773 Doppel-/Fettdruck Ende
Zeichensitze
(Commuodore-Betriebsarten)
CURSOR UP 145 Cursor Hoch
CURSOR DOWN | 17 Cursor Tief
(Sprachmerkmale)
ESCl@ 27 33 64 Null mit Schragstrich
ESC!A 27 3365 Null ochne Schragstrich
ESCIB 27 33 66 Franzésisch
ESC!C 27 33 67 Spanisch
Negativdruck
DC2 18 Negativdruck Anfang
RVS OFE 146 Negativdruck Ende
Schreibwerkriickfiibrung
CR 13 SchreibwerkrickfGhrung mit Zeilenschaltung
CR wio line 141 Schreibwerkriickfuhrung ohne Zeilenschaltung
Zeilenabstand
LF 10 Zeilenschaltung
ESC 6 27 54 6 LPI
ESC 8 27 56 8 LPI
ESCLEN 27 10 (n) Ein Mehrfaches von n/144" LF
Formularlénge
FF 12 Formularvorschub
ESC Fnn 2770nn Einstellung der Seitenlange
Uberspringen der Perforation
ESC A 27 865 Beginn des automatischen Uberspringens der Perforation
ESCB 27 66 Ende des automatischen Uberspringens der Perforation
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